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Definitivamente hay que co- 
menzar un nuevo sigolo con 
una buena cantidad de in- 
formación. Sigue hojeando 
la revista para que puedas 
encontrar algunos tips de 
juegos para N64 y GBC. 
EOS TEE 
da a los juegos más recien- 
tes no estaría mal. El título 
especial de este mes es Ma- 
AO AS 
saber más de los próximos 
títulos de Pokémon (entre 
ellos un tal “Pokémon X”, 
dale un vistazo al Extra. Se- 
guramente cuando se te pa- 
se el furor de Santa, de la 
celebración de fin de mile- 
nio y de los Reyes Magos, 
nos vas a reclamar por algo 
extraño de la Ultima Pági- 
na... ¿A quién le interesa sa- 
her qué juegos le gustan 
ERE ATA 
explicarte por qué arruina- 
ría un poco la sorpresa que 
tenemos preparada para al- 
A! 
momento sólo te podemos 
decir que es parte de la res- 
puesta a los lectores que 
EEES 
gustos de cada uno de los 
investigadores. En fin, hay 
muchas cosas interesantes 
que hacen que el ejemplar 
que tienes en tus manos sea 
muy especial. Nuestros me- 
jores deseos para este año 
que comienza. 


Aquí estuvo el rombo 
de Diciembre 


A 


e el 2000 con muchas ganas de seguir creciendo y de darte 
Val Enero 2000 siempre algo más. En el próximo número de febrero encontrarás un 
e posea E álbum para los verdaderos fans de Pokémon; (Sí ya sabemos que en 
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VENTAS Er AO, 


el número especial de Pokémon que salío a principios de este mes 
de enero habíamos dicho que este mes publicariamos el álbum, 
pero con tanta información y el poster calendario que estamos 
incluyendo en este número, decidimos publicar el álbum en 
febrero). Continuamos haciendo una revista interactiva para 
videojugadores, pues los grandes entrenadores podrán fotografiar 
sus Pokémon capturados con la Game Boy Printer y pegarlos en este 
exclusivo álbum, obviamente dentro de su revista Club Nintendo. 


Quien llene su álbum, podrá ya sentirse muy orgulloso... pero hay 


aos secneros E] pogaratar ajos razon II más, Si tú compras tu Game Boy Printer con tu distribuidor 
autorizado Gamela y conservas la factura, podrás ganar premios 

súper exclusivos de Pokémon que van desde pósters y pins, hasta 
sensacionales sorpresas. En nuestros próximos números te diremos » 


Axy / Spot i Calí Tel, 6644220 6655436 


cómo y dónde presentar tu álbum lleno y tu factura. Apresúrate 
porque los primeros en llegar obtendrán los mejores premios ¡Ah! 
pero eso sí, todos absolutamente todos se llevarán por lo menos 
NCUETE 5 algo que se nos ocurra de colección. 
co precisas IN Y de cualquier forma conserva tu factura de la Game Boy Printer, la 
eme csm A Game Boy Camera y de todos los productos Nintendo que compres 
con tus distribuidores autorizados Gamela, pues este año estamos 
preparando grandes promociones para todos nuestros lectores. 
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¡Feliz día, mes, bimestre, trimestre, semestre, año, lustro, década, 
siglo y milenio nuevo! 


¿Qué tal, cómo van en la re- 
dacción de la revista? ¿Bien? 
Bueno, dejando los saludos, leí 
en una revista anterior que un 
tipo está haciendo una página h 
web, entonces se me ocurrrió 
la idea de hacer un Club Poké- 
mon en Internet, ya saben, para faci- 
litar el intercambio de Pokémon en la 
Ciudad de México. A quien le intere- 
se, ésta es la dirección a la que pue- 
den escribir: 

Cyrax3 O prodigy.net.mx 

Entrenador CyRaXl!! 
México, D.F 


¡Vamos muy bien, muchas gracias! 
Bueno, pues aquí está una invita- 
ción más para que haya un con- 
tacto más directo entre los video- 
jugadores. Y si tú no eres de la Ciu- 
dad de México, si eres de Queréta- 
ro, de Nayarit, de Venezuela, de 
Colombia o de cualquier otra par- 
te del mundo y te interesa inter- 
cambiar pokémon o trucos, pues 
ya sabes, escríbenos. 


Amigos de Club Nintendo: 
En el anuncio de Pokémon Yellow, al 
final sale la caja del caset y dice que 
es para el Game Boy Color, lo cual no 
es cierto pues yo me lo compré pen- 
sando que era para el Game Boy Co- 
lor y luego me di cuenta de que no lo 
era. Estaba pensando en demandarlos 
pero creo que sería muy drástico. 
¿Me podrian sugerir que hacer? 
¡Porfas! ¡Gracias y bye! 

Pablo Meza 

México, D.F 


¡No, no, no! No nos demandes, me- 
jor déjanos explicarte. Algo que 
debes saber es que Pokémon Ye- 
llow es para Game Boy Color y 
para Game Boy normal. Ya todos 
habíamos logrado diferenciar la 
compatibilidad de los cartuchos 
con los sistemas de GB por el co- 
lor de los mismos, por ejemplo, si 
el cartucho es transparente, es 
que es sólo para GBG; si es de co- 
lor negro es que tiene cosas para 
el GBC pero también se puede ju- 
gar en un GB normal; y si es gris es 
que no tiene nada para GBC, pero 
se puede jugar en ese y en cual- 
quier otro sistema de Game Boy... 
Pero Pokémon Yellow es ¡amarillo! 
Este cartucho tiene cosas para 
GBC pero tambien se puede jugar 


¿ en otras versiones del GB, así que si ¿ 
¿ no hubiera sido una edición espe- : 
; cial, su color “natural” hubiera sido : 
: el negrb. 


Por favor, respóndanme 
Kusanagi 
San Luis Potosí, SLP 


¿ ¡Vaya, esta pregunta sí que nos hizo 
¿ reír! ¡No! No pienses mal, tu pre- : 
; gunta es muy buena y nos hizo reír : 
¿ no porque fuera tonta o algo así, si- : 
: no porque nos pusimos a pensar en : 
lo chistoso que es ver a Magikarp : 
haciendo ese movimiento que en 
: realidad no sirve para nada. Hasta : 
; el momento, no le hemos encontra- : 
: do algún uso al Splash de este Po- : 
; kémon, así que si algún día descu- : 
: bres para qué sirve, no dudes en : 
¿ hacérnoslo saber. 


La 


y 


3 

y Hola. Ya les había mandado un 

mail con la misma pregunta, 

pero tal vez por tanto trabajo 

que tienen no tuvieron tiem- 

po de contestarme, pero aquí 

estoy otra vez y ésta es mi pre- 

gunta: ¿Hybrid Heaven es muy difí- 

cil? les pregunto esto porque no ten- 

go experiencia en los juegos RPG 

(Zelda me pareció difícil, y un amigo 

me dijo que es el RPG más fácil que 

ha jugado) y no quiero comprar un 

cartucho que no voy a poder disfru- 

tar. Espero una respuesta sincera ya 

que de ella dependera mi decisión de 
comprarlo o no, Gracias. 


Raúl Morales 
México, D.F 


Esa pregunta es difícil de contes- 
tar, ya que depende mucho de tus 
gustos. En ocasiones hemos visto 
a videojugadores totalmente in- 
mersos en un juego; a veces no 
pasan de la primera escena de un 


juego que tal vez para nosotros 


sea muy fácil, pero ellos de la pri- 
mera no pasan y están horas y ho- 
ras ahí. Todo parecería indicar que 
el chico de verdad no fue hecho 
para ese juego, sin embargo, pese 
a su dificultad, él sigue ahí porque 
simplemente el juego le gustó. To- 
mando en cuenta esto, si a ti te 
parecen difíciles los títulos de 
RPG, pero te gusta jugarlos aun- 
que del primer diálogo no pases, 
adelante, Hybrid Heaven es una 
de las mejores opciones de RPG. 
Pero si eres malo para este tipo 
de juegos y aparte de todo no te 


5 ic : gustan, pues te recomendamos 
¿Para qué sirve el movimiento de : 


Splash que tiene Magikarp? 


buscar otra opción. 


Hybrid Heaven 


Hasta hace tiempo en su excelente 
revista veía que nos daban tips de 
cómo continuar un juego, a veces, 
como en el caso de Turok, nos daban 


los caminos que había que seguir o ¿ 
dónde se encontraban las llaves, pero 
recientemente, sólo se la pasan con la 
publicidad de todos los juegos que van ; 


Pokémon Stadium 


a salir. Está bien, yo entiendo que de- :hi 


ben dar a conocer los juegos recien 
tes, pero como que se ha perdido es 
característica que tenía su revista 
realmente yo la compro para eso, pa 
ra ver tips de juegos recientes, per 
parece que ya no van a dedicar su re 
vista a eso. 
Guillermo Fernández Avila 
México D.F 


Tienes toda la razón en molestarte. E 
Lo que pasa es que para hacer tips ; 
nos basamos en las cartas y en los 


e-mails que preguntan acerca de 
¿ mon en tiempo real, pero Pokémon 


Stadium tiene una opción para de- : 
¿ jar grabados a los pokémon del GB 
¿ en un archivo del cartucho y así un 


un mismo juego. en el caso de Turok 


(el primero), nos llegaron muchas E 


peticiones de Tips, pues surgieron 
muchas dudas de este juego, pero 


extrañamente de Turok 2, por ejem- 
plo, no tuvimos tantas dudas cuan- : 
do apareció, pero por alguna razón ; 
recientemente han llegado muchas 
preguntas de Turok 2, así que esta- : 
mos pensando seriamente en ela- : 
borar una guía de este gran juego : 
de Acclaim. No te preocupes, no ; 
dejaremos de dar Tips, pues como ; 
te puedes dar cuenta, en este nú- : 


mero hay bastantes y en el siguien- ' 
¿ ses. 


te habrá más. 
4 


Hola amigos de Club Nintendo, es la : 
primera vez que les escribo pero he 
seguido la revista desde sus inicios : 
(bueno, por ahí se me ha escapado al- : 
gún numerillo); en fin, les escribo para 
felicitarlos por la revista, ya que cada 


mes está mejor, y por que tengo algu- 
nas dudas sobre el Transfer Pak: 


Si tengo un hermano y él y yo quere- : 
mos jugar Pokémon Stadium (eso 
cuando salga), si los dos controles tie- : 
nen Transfer Pak cada uno, ¿se pueden 
cargar los datos de los dos controles 
para que así mi hermano y yo pudiera- : 
¿ pero no te pongas triste, ya que al 
: parecer el resultado final de esos 
; juegos va a ser muy bueno y al ser 
: de Capcom es una garantía. 

¿ 4 


mos jugar cada quién con sus poké- 
mon? 
Fernando Guerrero Martínez 
Pachuca, Hidalgo 


Claro que se puede, de hecho, esa E 


es la idea original, que un Pokétrai- 


ner se lleve su cartucho de Game ; 
Boy y su Transfer Pak a la casa de ; y | 
otro Pokétrainer que tenga Poké- ¡ que tienen las dos versiones de 
mon Stadium y todo lo demás, pa- ; 


ra que puedan enfrentarse entre sí. 


¿ una patada de gol de campo o punto 
¿ extra, menos una de despeje y ustedes 
: dicen que en la vida real no se puede 
¡ bloquear una patada de despeje. Creo 


que ellos se refieren a una patada que 


: se realiza en cuarto down cuando ya 
¿ no le queda otra oportunidad al equi- 


IN: po que trae el balón en esos momen- 


sta pregunta se nos hizo curiosa, 


Pak? La respuesta es: no y sí. No, 
porque no podrán cargar los Poké- 


jugador podrá usar el Transfer Pak 
y el otro el archivo que tenga guar- 
dado. 

4 


Las flores ya les sobran así que voy di- 
recto al punto. 


Street Fighter Alpha y Resident Evil de 
Capcom para el Game Boy Color? 
Los Estoy esperando desde hace me- 


Ubaldo Estrada Gallardo 
Guadalajara, Jalisco 


Pues te tenemos noticias buenas y 
malas. Hablamos con gente de 
Capcom de Japón y nos dijeron que 
ninguno de los títulos que mencio- 
nas ha sido cancelado y que conti- 


Fighter Alpha de plano no nos su- 
pieron decir cuando, pero es muy 
posible que sea por la misma fecha. 


¿ En la revista Año 8, No. 12, el señor 


Luis V. Osuna Acosta y su hijo Luis V. 
Osuna Segundo les escriben diciendo 


cen que jamás han podido bloquear : 


: tos, y esa sí es posible bloquerla. Otra 
¿ cosa que quería mencionar, ellos piden 
: tips de ¡¡¡MADDEN!!! Y ustedes les 
¿ hablan acerca de NFL QUARTER- 
H : BACK 2000, así que les pido en la si- 
¿ porque por ahí ha de andar flotan- : 
¿ do otra duda: ¿Podrán enfrentarse : 
: dos jugadores con sus propios po- ; 
kémon a través de un sólo Transfer ; 
: Bueno, pues de lo de la patada, lo 
¡ que entendimos fue que se refería a 
: la patada de despeje inicial y como 


guiente revista corrigan su error. 
Aldar Larios 
México, D.F 


que no nos dio a entender que se 


: trataba de otro tipo de patada, pe- 
¡ ro de cualquier forma, la patada 
: que se realiza en el cuarto down, 
: como bien dices, sí se puede blo- 
: quear y tanto en el videojuego co- 
: mo en la vida real se necesita prác- 
: tica para lograrlo. De lo de Madden 
i y NFL Quarterback 2000... ¡Qué 


: distraíidos somos! Aquí si que nos 
¿Qué diablos pasó con los juegos de : 


equivocamos muy feo y queremos 


E ofecerle una disculpa a todos los 
i lectores, sobre todo a ti, al señor 
: Luis V. Osuna Acosta y a su hijo Luis 
: V. Osuna Segundo. Lo que creemos 
; que nos pasó, es que como estaba- 
: mos revisando ambos títulos al mis- 
: mo tiempo, nos confundimos. Pero 
i haremos lo posible porque este 
: error no se repita, es más ya apren- 
: dimos a diferenciar una naranja de 
¿ una manzana, ahora sigue Madden 


¿ de Quarterback Club. 
¿ núan trabajando en ellos, sin em- : $ 


: bargo, nos dijeron que tienen pla- ¿ 
nes de lanzar Resident Evil de GBC : 
hasta Abril de este año y de Street : 


HOOOLA: Mi nombre es Rubí. Envío 
un saludo a todos los que laboran en 


¿ la revista de Club Nintendo, los felici- 
i to ya que es una excelente revista; no 
- 14. : soy muy apegada a los videojuegos pe- 
Tendrás que esperar un poco más, ¿ro a mis dos hermanos les gusta mu- 
; cho su revista, por lo que quiero pedir 
¡ que envien saludos a traves de la revis- 
¿ ta a mis hermanos sus nombres com- 
¿ pletos son: JOSE MANUEL MURILLO 
¿ CRUZ y ALBERTO RAFAEL MURILLO 
¿ CRUZ. También me gustaría saber 
¿ cuándo sale el juego Mario Party 2, 
¡ pues el primer Mario Party nos gustó 
¿ mucho y ya queremos algo nuevo. Gra- 
¿ cias por su atención. 


Ma. Rubi Murillo Cruz 
* Mexicali, B.C. 


Compra tu Game Boy Printer 
con tu distribuidor autorizado porque 
todo el año 2000 tendremos grandes 
promociones. Iniciamos en Enero 

con una promoción diseñada para 
verdaderos videojugadores y fans 
apasionados de Pokémon. 


Fotografía a los 150 monstruos 
de tu cartucho Pokémon Yellow, 
imprímelas en tu Game Boy Printer y 
pégalas en el álbum que publicaremos 
en Club Nintendo de Enero. Habrá 
sorpresas para todos los álbumes llenos 
y para los primeros tendremos regalos 
exclusivos para los fans de Pokémon. 


Además tu Game Boy Printer te 
servirá para muchas promociones 
durante todo el año 2000 en tu revista 


C:«L.U>B 


Más información en el número de Febrero 


Ahí están los saludos para tus her- : 
manos, Rubí, muchas gracias por ; 
escribirnos... y juega más Nintendo, : : 
: Hola, yo soy de Venezuela y les escri- 
ra contestarte un Mariado. Respec- ; 
to a lo de Mario Party 2, como vis- : 


para que la próxima carta sea pa- 


te en la portada y como te entera- 
rás en las siguientes páginas, ya sa- 


le el día 24 de este mes, así que di- ; 


les a tus hermanos que lo consigan 
ya, porque está muy bueno. 


Mario Party 2 


Estoy estrenando mi correo electró- 
nico y me gustaría que me respondie- 
ran unas dudas que tengo: 

Como en su revista del año 8 Hf || en 
el previo de Castlevania Special Edi- 
tion dice que será compatible con el 
Expansion Pak y el Zelda Gaiden tam- 
bién, les pregunto: 

¿Se venderá el cartucho de Zelda 
Gaiden junto con el Expansion Pak? o 
¿Se venderá por separado? Porque 
estoy interesado en comprar ambos 
cartuchos y si alguno de ellos se ven- 
de con el Expansion Pak como pa- 
quete, mejor me espero, y si lo ten- 
dré que comprar por separado pues 
me lo compro de una vez, o ¿Qué 
creén ustedes? ¿Compro el Expan- 


téstenme. Gracias. 
Oribe Octavio Leñero Orozco 
Jalapa, Veracruz 


excelente juego. 


¿ nen una edición especial como Zelda: 
¿ Ocarine of time? 


bo para discutir un par de preguntas: : 


Dirán que soy tonto haciendo esta : 
; pregunta pero, ¿Quién es Gus? Esta : 
¿ pregunta la hago porque en mi ciudad 
es muy dificil encontrar esta revista, ; 
: pero yo me las arreglo para conse- : 
¿ guirla. Por cierto, lo siento Gus. ¿Cuál 
¿ de los juegos de Pokémon es mejor? 
¿ Y ya por último, ¿Por qué no han sa- 
i lido juegos de Dragon Ball para el ; 
¿ Nintendo 64? Muchas Gracias. Por : 
i cierto tengo el mismo nombre de el 
¿ doctor de la revista y del personaje : 
: principal de Nintendo. 


Mario Martiínez 
Venezuela 


: A ver, vamos en orden: 

: Gus, o Gustavo Rodríguez, es el 
: nombre del Director Editorial de ; 
¿ nuestra revista, es un tipo muy sim- : 
: pático que es comediante, creati- 
¿ vo, conductor y un muy buen vi- : 
: deojugador. ¡Ah! Dice Gus que no : 
: te preocupes. De los juegos de Po- : 
: kémon, todos son buenos, pero co- ; 
¿mo comentario, a nosotros nos: 
: gusta mucho Pokémon de GB, pe- : 
: ro también nos gusta mucho Poké:- : 
: mon Stadium 2 japonés, que es el ; 
: mismo que llegará a América. De : 
: los juegos de Dragon Ball, no han 3 
: salido para el N64 (y quizás nunca ; 
: salgan), porque la serie de T.V. y el ; 
¿comic ya no son nada populares : 
: en Japón. Dragon Ball fue contem- : 
¿ poráneo del SNES y en esta conso- : 
i la sí aparecieron muchos títulos de 
; esta serie tan famosa. 

sion Pak o me espero. Por favor con- ; 


Hasta el momento, el único cartu- : 


cho que se ha lanzado con el Ex- ; 
pansion Pak incluído es Donkey 
Kong 64 y al parecer no hay pla- : 
nes de que algún otro cartucho ; 
haga lo mismo, así que es muy po- ; 
sible que tanto Zelda Gaiden co- : 
mo Castlevania Legacy of Dark- : 
ness (le cambiaron el nombre), no : 
incluyan este accesorio. Lo que te : 
podemos recomendar es que con- ; 
sigas el Expansion por separado o : 
también tienes la alternativa de : 


comprarte DK64 y además de ob- 


tener el Expansión, te llevarás un : 


Dos grandes creativos: 


Shigeru Miyamoto y Gus Rodríguez E 


¡Hola! Quiero felicitarlos por su em- : 
¿ peño dentro de la revista y hacerles : 
una pregunta; ¿todos los juegos tie- ; 


: ción especial. 


Pues no todos, incluso es muy ra- 
ro que un juego tenga una edi- 
Generalmente, 
una edición especial es, o cuan- 
do el cartucho es de un color di- 


ferente a los demás, cuando in- 
: cluye algún tipo de regalo o 


: cuando la caja tiene algo espe- 
cial que la diferencia de las de- 
mas. Recoramos casos como el 
: de Maximum Carnage de SNES, 
el cual era de color rojo (en 


; aquel entonces todos eran gri- 
: ses). También sucedió con Killer 
: Instinct de SNES pues el color 


¿era negro. En el GB también 
: existió el caso de Donkey Kong 
: Land, el cual fué amarillo. Del 
N64 está Rayman 2, Turok 2 y 
Donkey Kong 64, por mencionar 
algunos. El caso de Zelda: 
Ocarine of time fue muy extra- 
ño, porque la edición color dora- 
do en realidad sí fué una edición 
limitada y que muy pocos pue- 
den decir que la consiguieron, así 
que si tú tienes ese cartucho, 
cuídalo bien porque es de colec- 
ción. 


Disculpen mi ignorancia, pero tengo 
una duda desde hace mucho tiempo. 
Yo tengo un control de Nintendo 64 
que ya no ocupo porque la palanquita 
ya esta muy aguada o gastada y quisie- 
i ra saber si se podría arreglar. 

: José Noé Gama 

Acapulco Gro. 


: Pues envíaselo a Luigi, ya sabes que 
; él siempre puede. Recuerda que lo 
: puedes enviar a Hamburgo No. 12 
: en la Colonia Juárez, C.P. 06600, 
: México, D.F. Seguro que Luigi re- 
: solverá tu problema. 


: Del escritorio del Dr. Mario 
: Seguimos recibiendo tus cartas en: 
Revista Club Nintendo 
Hamburgo +8 
Colonia Juárez 
E México, D.F. CP 06600 
: o mándanos un correo electónico a: 


clubninOnintendo.com.mx 
Recuerda visitar: 
www.nintendo.com.mx 


Mario y sus 
amigos 
sorpresiva- 
mente han 
vuelto con ys 
más energía y ganas de divertirse. Tras el 
éxito de Mario Party, era obvio que la 
secuela no podía tardarse en aparecer. 
Mario Party 2 tiene toda la 
diversión y sencillez que 
su antecesor, pero 
multiplicada. El objetivo 
sigue siendo el mismo, 
demostrar por medio de 
competencias en un 
tablero quién merece ser 
la súper estrella de 
Nintendo. La segunda 
parte de es- 


DU ta fiesta de Mario, siguen 
los mismos personajes, 


Mario, Luigi, Peach, 
Yoshi, Donkey Kong y 
Wario, pero lo nuevo 
está en los tableros, 
ya que hay seis 
nuevos. Si no te gusta 
competir 
con otra 
persona, 
también 
hay un modo de 
juego 
especial 
llamado Quest 
y Mode para que 
juegues solo, 
? pero 
NY definitivamente te 
recomendamos 
conseguirte a otros tres amigos para que 
sea mucho más divertido este titulo. 
El número de mini-juegos también es una 
novedad, ya que ahora encontrarás la nada 
despreciable cantidad de 
64 y no creas que nada 
más le agregaron 14, pues 
hubo nuevos mini-juegos 
que sustituyeron a 
algunos viejos y algunos 
viejos fueron renovados 
para que hubiera más 
acción. Definitivamente se 
nota que gráficamente el 
juego mejoró muchísimo, 
ya que las texturas son más suaves y 
detalladas, además de que el “frame rate” 
es mucho mejor que en el título anterior. 


Pero bueno, 
te 
platicaremos 
un poco más 
del juego en 


sí. Como te 
dijimos, aquí hallarás seis nuevos tableros, 
pero lo atractivo es que cada 
una tiene un tema 
en especial, por 
ejemplo, 
encon- 
trarás la 
tierra del <“ 
oeste, la 
tierra 
pirata, la 
tierra miste- 
riosa, entre 
otras. Ahora los 
personajes interactua- 
rán más con el escena- 
rio, encontrando 
trampas y de más 
por todos lados... 
alcanzar la estrella de 
Toad esta vez será un , 
poco 

Y más y 

difícil. 

Ñ Algo padre es la 
interactividad de los 
personajes con el 

É tablero, por ejemplo, en 

' la tierra pirata, un barco 
disparará 
constantemente con su 
cañón y Si logra 

golpearte, tendrás que empezar 
desde el principio. Otro 
ejemplo es el de la tierra del 
espacio, en donde Bowser te 
disparará con un rayo de 
energía y si consigue darte, te 
La quitará todas las ; 
monedas. y a y 
También hay 7 Í ibi 
escenas, 
como la + 
tierra del 
misterio, en 
donde hay 
pasajes 
secretos, 
warps y 
puertas falsas. Un 
detalle buenisimo 
también lo encuen- 


horror, en 


donde las 


con- 
dicio- 
nes del 
tablero 
cambias 
dependiendo de 
la posición del 
sol y la luna; en 
este tablero se 
hará de noche y 
de día 
constantemente... obviamente de 
noche tienes más 
posibilidades de 
encontrarte con un 
monstruo, aunque no 
siempre es malo. 
Respecto a los 
mini-juegos, estos son 
mejores que en el Mario 
Party original y lo 
004 nuevo con esto es que 
hay más de una forma 
para competir en ellos. 
Una forma es con los ltem Mini- 
Games. ¿Recuerdas que te 
mencionamos hace no mucho que en 
Mario Party 2 podrias conseguir 
ítems? Bueno, pues esto es algo 
nuevo; si en el tablero llegas a caer 
en la casilla de ltem, participarás en 
un mini-juego de un jugador y si caes 
muchas veces en este ltem Space, serás 
recompensado con un item especial. En 
" cada tablero hay un ítem especial y estos te 
sirven para poder hacer una que otra 
trampita durante el juego. 
Otra es con los Battle Mini- 
Games. Si un personaje 
cae en la casilla de Battle, 
todos los jugadores 
tendrán que poner apostar 
todas sus monedas en un 
juego de cuatro contra 
í_ cuatro y el vencedor se 
llevará todo. Si dos 
jugadores caen en la misma casilla casi al 
final del juego o si un jugador usa el item 


(A tras en la 
| tierra del 


E IN 


“COM 


ee 


Dueling Glove, habrá un duelo de dos 
personas. Como te has de imaginar, estos 
duelos están llenos de tensión. 
Dependiendo del tablero en 
E donde estés será el tipo de 
SNE duelo que habrá. Además 
de éstos, te encontrarás 
$ con los clásicos uno contra 
l tres, dos contra dos y todos 
contra todos. La verdad, 
todos los mini-juegos están 
divertidisimos, como uno en 
el que tendrás que escalar 
un mastil, tomando 
monedas y evitando a los peces que están 
ansiosos por comerte. Otro detalle padre es 
que los personajes tendrán un disfraz 
acorde con el tablero en donde estén 
jugando. Te vamos a decir la verdad: Cuando 
llego el primer Mario Party, nosotros lo 
jugamos con un poco de 
esceptisismo, ya que 
como se trataba de un 
juego de tableros de los 
> que sólo les gustaban a 
los japoneses... pero 
apenas lo jugamos y no 
pasaron más de cinco 
minutos de juego para que lo 
consideráramos uno de los mejores 
juegos del Nó64 y uno de los mejores 
juegos de multijugadores de 
= cualquier plataforma. Pues 
Ñ sencillamente, Mario Party 2 es mejor 
9 que el primero y creemos que con 
eso es más que suficiente para que 
lo consigas de inmediato, sobre todo si 
en tu casa hay más de un videojugador. 
En ediciones posteriores hablaremos de 
todos los secretos de 


A este increible 
cartucho, 
e por el 


momento 
checa 

las imáge- 
nes 


que 
veas por 
qué Mario 
Party 2 está en 
Nuestra Portada. 


Konami ragirós 


En el E3 de Los Angeles del año 
pasado, Konami dio la noticia de 
que muy pronto haría la adap- 
tación para el Game Boy 

Color de su exitoso juego Me- | 
tal Gear Solid y hace poco dio 
el anuncio de que está traba- 
jando arduamente en este títu- | 
lo, dando a conocer las prime- 
ras imágenes, las ilustraciones 
que usará para la publicidad y 
el título oficial, el cual será 


Metal Gear Gohst Babel y 
será un juego totalmente ori- 
ginal (nada que ver con el So- 
lid). Al parecer, la historia se llevará 
a cabo a princi- 
pios del siglo 21 
y el gobierno le 
encomendará 
una nueva 
misión a Solid 
Sanke. Los 
personajes que 
aparecerán en el 


2 Solid 
e Boy Color 


» y A , 
Snake an B! 


que tendrá que enfrentarse Solid, 
llamada Black Chamber. El modo de 


== JUEgo son 
| muchos, 
unos viejos 
| conocidos 
| de la serie 
| y algunos 

| nuevos, 
como la 
banda ene- 
miga a la 


juego será muy parecido 


l alos títulos de Metal 

y | Gear que aparecieron en 
| el NES y la vista princi- 
| pal de la acción será 


desde arriba. Konami 


| promete que Metal Gear 
| Gohst Babel aprovechará 
| al máximo la capacidad 
| del Game Boy Color y 

| que el juego incluirá una 
Í buena cantidad de cine- 

Í mas display, así que en 
un futuro no muy lejano 
Í le estaremos dando una 
- muy buena revisada a 

| este juego ya que estamos 


seguros de que va a ser 
un hitazo y le va a gustar 
a todos, sobre todo a los 


A fans de Solid Snake, que 
han uido su trayectoria desde el 
sistema de ocho bits de Nintendo. 


Ridge Racer 64 ya tiene fecha de salida oficial 


Namco ya le está dando los toques para el Nintendo 64. La fecha de 
finales al súper esperado título Ridge | salida de este juego es el 14 de 

Racer 64, este grán clásico de Febrero... ¡sí, justo en el día del amor 
arcadias por fin ya está en la puerta y la amistad! así que si no tienes 
para el 
Nintendo 
64. Según | 
fuentes 
confiden- 
ciales, 
Namco ES ñ 
ha estado | a os 
any q 

activo 


para crear == FILTER 0 HER DA A 
una gran diversidad de autos al a a 


igual que pistas en donde encontra- 5. 
rás un sinfín de obstáculos y tam- | 


bién acérrimos competidores que 


EIN | 
IO 


novia/o ni amigos, el dinero que 
hubieras invertido en el cine, mejor 

A € úsalo para comprarte Ridge Racer 
tendrás que vencer para obtener un 64, pero como lo más seguro es que 
lugar en el pódium de premiaciones. | sí tengas la dicha de contar con un 
Estamos seguros de que este será uno | amigo, aprovecha ese día e invítalo a 
de los mejores juegos en su género jugar este gran título de carreras. 


BIO! mc £ OMMA qnDO ESTI RE NA MUE Un VERS 10N En E L SISTEMA POR TATIL 
| lo es una versión totalmente una Mujer Bionic Commando; esto 
| nueva, siendo una combina- le dará un giro diferente al juego, ya 


ción de los títulos de Arcade, que ambos personajes tendrán dife- 


| BT | NES y Game Boy. Este juego rencias entre sí, como la movilidad. 


| COM MA N I»D70) | contará con más de veinte 


CARA | niveles y cada uno de ellos | 5110/11 [6 
= tendrá un ambiente | COMMANDO 


predominante, como |; a AOS 
| bosques, desiertos, ' Br ía => AR 

l montañas y ciudades 
| futurísticas. Una 

| nueva característica 
Í es que habrá dos 
personajes a escoger 
y será un Hombre 

| Bionic Commando y 


e 


l 


Para todos aquellos 
fanáticos del antiquí- 
simo NES, Capcom 
ya tiene fecha de 
lanzamiento para un 
nuevo juego de 
Bionic Commando 
Elite Forces. Según 
la gente de Nintendo 


ji 


E EVERYONE 


Aprovechando las capacidades del 
Game Boy Color, los personajes 
tendrán una animación sumamente 
elaborada, pues usarán al rededor de 
¡1500 Frames! Con esto se pretende 
lograr algo a lo que | los pe Rmado 


encuentres; te encontrarás con vista 
side-scrolling (la clásica de lado), 
top-down (de arriba para abajo) y 
first person (primera persona). 
Durante el juego podrás ver cinemas 


res llaman — RINDE y 
“Human Motion”, 
o sea, algo así 
como “Movi- 
miento Humano” 
[pocos juegos se 
han acercado a 
esto y uno de 
ellos es Prince of 


espectaculares de alta resolución 20 


Persia). La varie- 
dad del juego no sólo va : 
a radicar en el hecho de 
que podrás escoger a dos | 
personajes, sino también 
en las diferentes pers- 
pectivas en las que verás 
la acción dependiendo 
de la escena en la que te 


1] ” RO Ml 


Para ser sinceros, la verdad pensába- 
mos que Banjo-Tooie, la supuesta se- 
cuela de Banjo-Kazooie de rumor ya 
no pasaba, pero hoy te podemos decir 
que si tú eras de los que tenía la espe- 
ranza de volver a controlar a la pareja 


Lara Croft 


Ga 1 e 
La afamada heroína de Eidos será 
llevada al sistema portátil a color 
de Nintendo. Eidos ya hizo el 
anuncio oficial de que está traba- 
jando en un título para el 

Game Boy Color que 


tiene como nombre 

tentativo Tomb Raider. 

Parece que esta compañía está 
preparando algo muy especial pa- 
ra que Lara Croft tenga un debut 
digno de su fama en esta platafor- 
ma de Nintendo; la información 


más dispareja de los videojuegos, ya 
no tienes que soñar más, pues Banjo- 
Tooie oficialmente ya viene en cami- 
no. Aunque poco se ha hablado de es- 
te juego, debido a que los seguidores 
de los juegos de Rare aún le están sa- 


que hay hasta el momento es muy 
poca, pues Eidos no ha mostrado 
ninguna imagen o ilustración ni 
ha dicho de qué se va a tratar, 
pero todo parece indicar 
que el desarrollo de este 
título va muy adelantado, 
así que no sería difícil 
que podamos ver una versión casi 
final a principios de marzo de este 
mismo año. Te tendremos más 
información de Tomb Raider de 
GBC en próximos números. 


podrás escuchar voces y conversa- 
ciones... desafortunadamente debido 
a esto, este título será exclusivo del 
Game Boy Color. Si no has probado 
ningún juego de la serie Bionic 
Commando, te recomendamos 


B ampliamente que 
| aproveches esta 
Í_ oportunidad, así que 
apunta el 24 de este 
Í mes en tu calendario, ya 
| que te aseguramos que 
desde que lo compres, 
no soltarás tu GBC. 


cando jugo a Jet Force Gemini y a 
Donkey Kong 64, hay algunas cosas 
muy interesantes de las que nos ente- 
ramos. Por ahí se dice que esta nueva 
versión tendrá muchas cosas nuevas, 
por ejemplo, contará con ocho nuevas 
y enormes escenas, muy al estilo de 
los mundos de DK64. También en- 
contrarás algunos personajes debutan- 
tes, aunque hallarás varias caras co- 
nocidas. Habrá muchos jefes nuevos 


y de gran tamaño, los cuales en esta 
ocasión sí serán difíciles de derrotar. 
Este título estará plagado de mini- 
juegos (por lo menos habrá uno por 
cada mundo) y otra cosa que se incre- 
mentó fue las transformaciones de 
Banjo. Algo que se nos hizo muy 
buena idea es que ahora tanto Banjo 
como Kazooie tendrán que aprender 
más movimientos, tanto en pareja co- 
mo individualmente, ya que Banjo 
por fin podrá separarse en ocasiones 
de su emplumada compañera; es más, 
no sólo podrá hacerlo, sino que ten- 


drá que hacerlo para poder avanzar 
en ciertas partes del juego. Una súper 
sorpresa es que ahora el shaman 
Mumbo Jumbo (el que te daba las 
transformaciones) reaparecerá, pero 
esta vez como un personaje controla- 
ble, ¿cómo ves? Otra cosa que hace 
que esta secuela se muy, pero muy 
diferente a su antecesor, es que tendrá 
un modo de multi-jugadores, en don- 
de podrán enfrentarse hasta cuatro ju- 
gadores simultáneamente en los mini- 
juegos. Y esto es sólo hablando del 
juego, pues técnicamente también se 


está mejorando muchísimo, sobre to- 
do en la alta resolución de los gráfi- 
cos, lo que nos hace pensar que qui- 
zás, al igual que DK64, sólo pueda 
jugarse con Expansion Pak. Rare, 
muy por debajo del agua, nos dijo 


que es muy posible que este título sea 
mostrado en el próximo E3, pero ha- 
remos lo imposilble por obtener más 
imagenes antes. Pero, algo que se nos 
hizo curioso es que cuando nos plati- 
caron de este título, nunca nos men- 
cionaron a Tooie... ¿Estarán preparan- 
do algo especial para ella? 


(ARD HEROE... 
¿El SUCESOR DE POKEMON EN JAPON? 


Es todo un hecho que los juegos de 
cartas tipo Magic están pegando 
muy duro en Japón en estos días, 
tan es así que gran parte del éxito 
de Pokémon en aquel país se debió 
al juego de cartas que se lanzó con 
la imagen de estos personajes. Y 
aunque Pokémon aún tiene mucho 
que dar por allá con la aparición de 
las versiones Gold y Silver, al pare- 
cer Nintendo está queriendo darle 
un descanso a los monstruos de bol- 
sillo y mediante 
mucha mercadotec- 
nia está preparando 
el terreno para el 
lanzamiento de un 
título basado en los 
juegos de cartas y 
que se llama Trade 
and Battle Card 
Hero. Hasta el mo- 
mento no sabemos 
exáctamente quién 
es el protagonista 


del juego, si un sujeto llamado Hi- 
roshi, que es un ser común y co- 
rriente que juega cartas, o Masaru 
Card, un personaje que, dentro del 
juego, es el héroe de una serie de 
T.V. y que es admirado por Hiroshi. 
Aunque la historia está un poco ra- 
ra, todo parece indicar que a los ja- 
poneses les va a gustar mucho este 
título. La salida de Trade and Battle 
Card Heroe está programada para el 
21 de Febrero de este año y depen- 
diendo del éxito 
que tenga allá, 
no sería desca- 
bellado pensar 
que muy pronto 
veamos al “Pri- 
mer Héroe del 
nuevo siglo” 
(como lo llaman 
sus creadores), 
en este lado del 
mundo. 


De última hora 


AI ES 


Y de última hora nos entera- 
mos que Nintendo de Japón 
dio la noticia de que Poké- 
mon no parará en un buen ra- 
to, debido a su éxito mundial. 
El siguiente proyecto de esta 
compañía es un nuevo título 
de Pokémon, pero no es ni 
para el N64 ni para el Game 
Boy Color... sino que es para 
el Game Boy Advanced. El 
nombre de este proyecto es 
Pokémon X y, salvo algunas 
caracterísitcas técnicas que 
interactuarán entre el sistema 
y el juego, no se ha dicho na- 
da más hasta el momento. No 
sabemos si sea en el E3 o 
hasta el Space World cuando 
podamos ver algo más, pero 
si Pokémon X llega a tomar 
un poco más de forma, es una 
garantía que la introducción 
al mercado del Game Boy 
Advanced será todo un éxito. 


Continúa la Pokemanía 


POKEMON STADIUM YA ESTA EN CAMINO 


Para aquellos 
gue de plano la 
espera ya los es- 
taba matando, 
no se angustien 
más, ya que Po- 
kémon Stadium 


ver en las fotos, 
la traducción del 
japonés al inglés, 
hablando de tex- 
tos, ya está casi 
completa y en 
estos momentos 


en América ya 
casi es toda una 


realidad, al igual que el Transfer 
Pak. No hace mu- 
cha falta que te di- 
zamos de qué se 
tratará este juego, 
va que si eres todo 
un fan de Poké- 
mon (y conseguis- 
te la edición espe- 
cial del año pasa- 
do de Clubnin), 
sabrás perfectamente en qué consis- 
te. Pero bueno, si no eres fan, y no 


nenes la menor idea de lo que es Po- 


«mon Stadium, a groso modo des- 
pejaremos tus dudas. En Pokémon 
stadium podrás, entre otras cosas, 
pelear con tus pokémon del cartucho 
de Game Boy con gráficos 3D en el 
M64, usando un accesorio de nom- 
bre Transfer Pak (aún no disponi- 
ble), mismo que se conecta en el 
puerto del control (como el Contro- 
er y el Rumble Pak). Como puedes 


los toque finales a este magnífico 


seguramente se 
le están dando 


cartucho tan esperado 
por tantos videojugado- 
res. El próximo número 
te daremos un previo de 
Pokémon Stadium, por 
el momento, tendrás 
que conformarte con es- 
tas fotos. 
pokesta1,2,3,4,5,6,7 


Pokemon Azul y Rojo 
totalmente en español 


Y como la pokemanía no para, te 
tenemos una noticia muy especial. 
Si estás leyendo esto y lo estás en- 
tendiendo significa que sabes leer 
español, ¿no? Bueno, pues ¿qué te 
parecería poder leer y comprender 
así de sencillo los juegos de Poké- 
mon en sus versiones Azul y Roja? 
Ya no te lo preguntes más, pues de 
muy buena fuente nos enteramos 
que NOA ya autorizó la salida de 
dos juegos de edición especial y 
que se llamarán Pokémon Spanish 
Version (Azul o Roja)... ¿Por qué 
Spanish Version y no Versión en 
Español? Buena pregunta, pero 


. ahora no es tan importante como el 


hecho de que por fin nos han toma- 
do en cuenta a los que hablamos 
español en el continente americano. 
También conseguimos enterarnos 
de que estos títulos aparecerán a fi- 
nales del mes de Febrero de este 
año y si tienen éxito, es probable 
que se haga otra edición especial 
con los juegos Gold y Silver cuan- 
do lleguen a América, ¿Cómo ves? 
Desafortunadamente no hay planes 
para trasladar otros juegos de Poké- 
mon a nuestro idioma, pero bueno, 
por algo se empieza, ¿verdad? Una 
duda curiosa es... ¿Qué irán a hacer 
con el famoso acento erróneo de 
Pokémon? 


¿Que ha 


ESPACIO 6YU 


Seguramente tú como la gran mayoría de los videojuga- 
dores, disfrutas platicar acerca de los títulos que están 
próximos a salir o de las maneras como pasas ciertos 
niveles o bien, echar la típica “reta” con un amigo. Pues 
como te habíamos platicado en varias ocasiones, existe 
un lugar llamado Espacio 64 que es donde se reúnen los 
fanáticos de los videojuegos para convivir, jugar un rato, 
en fin, pasársela bien en el ambiente que más te gusta. 
Espacio 64 es un lugar exclusivamente para los videoju- 
gadores realizado por Gamela México para que tengas 
la oportunidad de conocer y jugar (sin costo al- 
guno), los lanzamientos más recientes de la tem- 
porada; así como los prototipos que lleguen a es- 
te lugar sin olvidar nunca, los ya famosos clásicos. 
En este sitio se encuentran instalados más de 35 
equipos de N64 para que puedas probar tus 
habilidades contra alguno de los expertos que se 
encuen- 
tran en 


cambiar los 
pokémon que 
hagan falta en 
tu colección, 
ya que cuenta 
también con 
20 Game Boy 
Color entre otras cosas, para que pases un ; 
buen rato entre chavos (y chavas) como tú. 
Puedes ganar además gorras, pins y pósters de 
colección al participar en los torneos y concur- 
sos que se realizan muy a menudo en una pan- 
talla gigante que es la atracción estelar de Espa- 
cio 64. Además se están comenzando a organi- 
zar reuniones con temas determinados enfoca- 
dos a los videojuegos, podrás conocer y 
compartir tu opinión con muchos otros video- 
jugadores. De esta manera se realizará la sema- 
na de “X” tema para que todos los que asistan 
puedan charlar en una mesa redonda el tema que toque 
en esa ocasión. También asistirán personalidades 
dependiendo del tema, por ejemplo, en la posada que 
se realizó estuvo Gus Rodríguez firmando autógrafos. 
También se organizan eventos cuando llegan nuevos 
títulos, así que si quieres estar al día y jugar lo más nue- 
vo, no desaproveches esta oportunidad y saca tu mem- 
bresía. La membresía es el único requisito que necesitas 
para ingresar a Espacio 64 y consiste en llevar el origi- 
nal y una fotocopia de tu última compra de sistema, ac- 


cesorios o cartuchos con los distribuidores autorizados 
Nintendo. Con esto tienes un pase por hasta 2 meses 
dependiendo del caso. 
Todo esto se encuentra en Hamburgo No. 8, Col. Juárez 
(junto al taller de Luigi). Espacio 64 abre sus puertas 
todos los jueves y viernes de 15:00 a 18:30 hrs. Además 
se realizan eventos según la época del año, es decir, el 
día del niño, las posadas y muy próximamente el día del 
videojugador. Esta es una sorpresa que el equipo de 
Espacio 64 está preparando, mantente pendiente para 
ms que sepas de qué se 
dd trata. 
El equipo de Espacio 64 
está capacitado para 
darte el mejor servicio 
posible y están listos 
para recibirte cuando 
quieras, en las fechas y 
horarios señalados, 
recuerda traer tu 
comprobante y copia. 
Este es un servicio que 
Gamela pone al alcance de todos los videojugadores de 
México; aunque también, si eres del interior de la 
república y llegas a venir a Espacio 64, con tus 
respectivos documentos y un comprobante de que 
resides en algún estado, recibirás un regalo exclusivo por 
parte de E64 y si eres de Guatemala, Venezuela o algún 
otro país y te encuentras en México y traes los mismos 
comprobantes, ¡recibirás 
dos regalos! Bueno, des- 
pués de ponerte al tanto 
de este padrísimo lugar, 
ven a darte una vuelta con 
tus comprobantes para 
que te la pases súper. No- 
sotros también andamos 
por ahí de vez en cuando 
así que te podemos decir 
que el ambiente es muy 


padre y que te 
recomendamos 
que vengas. El 
equipo es muy 
profesional y 
están muy bien 
capacitados 
para atender 
todas tus dudas 
y sugerencias. 
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Hace ya mucho tiempo que no habíamos hablado más en serio 
de este gran titulo de Konami, así que ahora vamos a ponernos 
las pilas y checaremos bien este 
juego. Como ya te habrás dado 
cuenta, los pasos que hemos 
incluido en los Mariados nos han 
dado muy buenos 
resultados, así como a : 
nuestros lectores. Por . PURA 

esa razón veremos este ás 
título de esta manera, RANA 
siguiendo los pasos te pod O E 

será más fácil terminarlo 

sin confundirte mucho, pero recuerda que los pasos 
también tienen otra utilidad; nosotros te damos 


Eo. 
=> 
=P lo básico y más difícil, pero los detalles pequeños te toca descu- 
e brirlos a tí, ¿o a poco no es bien padre descubrir las cosas uno 
y mismo?, claro que si te atoras, es mejor que consultes estos tips. 
as Como ya todos conocemos la historia de que Ebismaru robó la 
| Í máquina que puede traer de regreso a los muertos y que Goemon 


9 es el único héroe disponible, vayamos directo al grano. Antes 
TMIS repasemos los movimientos básicos de los personajes y todo lo que 


Pa” . 
Bismaru: To make a long story short, 


Im taking the machine. debes saber para dominar este gran título. 


E a dl 
. 


/ 
l 
) 


e) Adelante 


Cerca de un caballo o vehículo 2 y 
(5 mm” A 


> Durante el salto 0 do Eras 
oy Pourante el ato ($ 


Mientras te columplas Control y (9) 


Mientras nadas (M0 Stick en cualquier dirección 


Ebismaru 
Z (Mantenido): Fire Cracker. 
- Bomb 


R: Sasuke Dive 


IA Y al Y a 


Además puede subirse uno de los Al igual que en la versión anterior, deberás usar al robot 
personajes en el otro para avanzar Impulse para acabar con los enemigos de gran tamaño, 
más cautelosamente, estando así pero para ello debes conocer también los movimientos 
puedes usar un súper poder. básicos así que veamos... 


Después de la 
introducción 
(hay que 
señalar lo 


ett 


Y” + ¿Lost'n Road 


sado), debes 
pasar el curso 
Lost'n Road 
para entrar a 
Lost'n Town, te 


Ahora dirígete a 
la casa que indi- 
ca la foto para 
que cuentes con 
la ayuda de 
Sasuke.. 


cómico de 
que Ebismaru 
dice que 
James Dean 
es su antepa- 


encontrarás 
con muchos 
peligros y ele- 
mentos que te 
ayudarán. 


Debes conseguir cinco pases de entrada y el 
arma llamada Chain Pipe, checa el orden que 
te damos, no es obligatorio que lo sigas al pie 
de la letra, pero es una recomendación de los 
ítems a encontrar. 


En Lost'n Town 


ve con este | pi ma: DO TOS MATO RO 


hombre iguana 
para obtener el 
primer Entry 
Pass, se está 
dentro de un 
pozo en la parte 
trasera del 


0010: 


Si le das 100 
monedas a 
Kenzo (que está 
vestido como 
mujer), te dará 
el Chain Pipe. 


Habla con Mania 
(El DJ) y 
regrésale su 
equipo perdido 
para que te dé 
otro Entry Pass. 
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Ahora habla con 
el viejo de 
nombre Tomezo 
en Lost'n Town y 
derrota a los 
Muatrotters para 
conseguir el 
siguiente Entry 
Pass. 


1 


dia 


Aquí lo único 
que debes 
hacer es usar 


cima del Castillo 


É Edo y vencer al 
Í robot que está 


1 
A 


Completa 
Digading Gold 
Mine para 
obtener otro 
Entry Pass. 


0001 da 


Si terminas el 
Ringbell, 
obtendrás 

el último 
Entry Pass. 


tus habilida- 
des para 
llegar a la 


controlando 
a Impact 
(suena fácil 
¿verdad?), 


Después de 

acabar con el 

robot enemigo, 

dirígete a 

Otohime Town, - "Le 
allí encontrarás a 

Yae. Para llegar 1 
a ella, entra en ad ad 
el tercer edificio : 

del pueblo, entra 

en la puerta que 


do Ca f 
Otohime Town. 


está debajo de 
tres letreros 
azules, alli 
entras en un 
cinema con Yae, 
ella se unirá al 
equipo y le dará 
a Sasuke la 
habilidad de 


Para conseguir 
este item, debes 
cambiar tu 
personaje por 
Ebismaru, entra 
en la casa del té 
en Otohime 
Town, saliendo 
ve hacia la derecha, pasando la tienda 
general llegarás a una gran casa con tres 
puertas. Entra en la puerta que está a la 
izquierda. 
Ahora habla 
con la chica 
que está 
dentro para 
¿e que le dé el 
e : Solid LES 


Pxb2 


Saa, 


Necesitas tres Entry Passes, sigue las 
recomendaciones: 


Compite (y gána- 
le) a Ebismaru 
corriendo a la 
cima de Frog 
Mountain. Este 
sujeto se en- 
cuentra en este 
mismo pueblo en 
la casa que indi- 
ca la foto. 


Completa el 
camino de 
Naruto para 
ganar el último 
Entry Pass. 


Ahora sí, atravie- 
sa las puertas de 
Ryugu. 


Nuevamente 
necesitas tu 
habilidad para 
pasar a lo 
largo del 
castillo, al final 
te enfrentarás 
con el jefe. 


Tp 
nta lo, 


0100 


ES p2- A 
9061 $) 


Termina el 


d 


00010 


camino de Kap- 
pa por segunda 


UN vez (necesitarás 


la habilidad de 


nadar de 
Sasuke). 


Primero necesi- 
tas completar el 
camino de 
Kokeshi por un 
Entry Pass. 
Ahora completa 
el camino 


Maneater por 
un Entry Pass 
más. Termina 
Tomb Pass por 
el último Entry 
Pass (¿ya los 
estás odiando 
no?), finalmente 
entra en Spook 


Village y habla 
con Wiseman. 
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cd woman: 
Are you going to help me 


Para conseguir 
| Lo e. Eno 


éstos items, 
primero regresa 
los cuatros items 
perdidos del 
hombre iguana 
para conseguir 
el primer Entry e 
Pass. Si le llevas 81516. lr, 
Strange Mush- 
rooms a la viejita, obtendrás un Entry Pass 
más. Ahora usa 
los fuegos 
bg BN artificiales con 
sn 3 MW ayuda de 
Js Sasuke para 
obtener el 
último Entry 
Pass. 


'  eonenas na 
l [guana Man: 
Don't call me 


EN 
91516 4 
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E MS 


a E E? 


5.5 


T Ms e 
. ela leo, ta] < 
¡Adivinaste! Necesitas cuatro Entry 
Passes para poder tener éxito en 
esta empresa, sigue el orden 
recomendado, pero recuerda que 
no es obligatorio. Termina el 
camino Maneater por segunda vez 
para que puedas accesar a Po- 
chan Lake, ahora termina Pochan 
Lake para tener el siguiente Entry 


NN Pass. Toma 7 sombreros y pónselos 


a las estatuas para ganar un Entry 


Pass más. Completa Tomb Pass por 


segunda vez para abrir el check: 
point de Mafu. Ahora pasa a través 
de las puertas de Mafu. 


OLA 


Debes terminar el camino de Kaiware 
por un Entry Pass. Ahora debes pasar 
el bosque Mokeke para ganar un 
Entry 
Ai Pass. 
ho RATAS e 
si- E ) AEREO, 
J guien- 
] te es completar Wonder Valley por 
arriba para obtener un Entry Pass y 
j abrirás además Underworld Check- 
¡ point, Pero si te vas por abajo una 
vez más ganarás otro Entry Pass y 
abrirás Tree Stump Village. 


0010 


Debes jugar con los éstos sujetos a 
las escondidas para conseguir el 
primer Entry Pass. Ahora deber 
ayudarle a esta chica a eliminar a los 
cuer- 


TITO 


a 


y 91118 Y 


01010: 


Ii; Pass. Ahora es cuando deberás 
probar ser ahorrativo, tienes que 
i darle 3,500 monedas a Kensuke para 
0001 PS) que obtengas un Entry Pass. 


EN A 
aarlto, 


a Atraviesa las puertas del checkpoint, 
: == pero para hacerlo deberás tener al 
e . sc Majin Castiob y menos 25 Entry Passes hasta este 
> e Ñ > momento (soñarás con los Entry 
$ Vr 7] Passes). * 
14H E 
Y) 01010. 

Nuevamente, deberás hacer 

Uso de todas las habilidades 
4 adquiridas para poder llegar 
al final del castillo y derrotar z 
A al jefe. ¿Qué A 
r E crees? A 
a Debes sl 


pasar y A ; 
muchi- E : — 


simos 5 a 
ene- O 
3 ' ¿xX9L LN 


: x0 
Mere ) EA ES, 0010 


gros (usando tus habilidades) para 
llegar al final de castillo y enfrentar 
al jefe que te espera. 
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Completa Cloud 
Fortress por el camino 
de arriba para ganar 
un Entry Pass y abrir 
wind Castle Wall. Ahora 
termina Cloud Fortress 
por el camino de abajo 
para ganar otro Entry 
Pass y así podrás abrir 


y SNE 


E a 
AE, 
Sky Garden. Completa 
Wind Castle Wall para 
conseguir un Entry 
pass y abrir Floating 


.xÓ q . A 
ada, ea 


world Town y termina 
Sky Garden para ganar 
otro Entry Pass, sólo 
resta entrar en Floating 
world Town. 


Entrégale el almuerzo 


al mensajero para que [ragosaku: Would you consider buying 


consigas un Entry Pass dei ii 
debes ir con Ebismaru). PEA 
Consigue una carta de 
recomendación para 
ave trabajes medio- 
tempo por un Entry 


REA A mn ) Boba” > 
Omatsu: Would you mind taking his |” rav E 
to him for me? ) 21417! 4 


> HS | Pass. Ahora cómprale 

: A un entry Passa un, 

pa A [| comerciante fanstas- 
ma que se encuentra 
en la parte más baja 


TI E 
E 9919! 5) OJ0J0, 


del pueblo, hasta la 
izquierda, pero debes 
llegar de noche. 


. T > 00 Ta 
a ada, 


TS 


mala 9X 


000 DK 


Este es 

otro de los 

incómo- 

dos luga- 

res donde 

necesitas 

un número 

determinado de Entry Passes para 
seguir avanzando. Aquí necesitas 30 
Entry Passes como mínimo. 


Esta es la 
prueba y 
escena 
final, de- 
bes echar 
mano a 
tus habili- 


dades y 
mañas 
adquiri- 
das para 
terminar 
el 


f — e 
IAS [7 
castillo, al 
final te 
espera el 
jefe, que 
no es 
nada 
fácil. 
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Empezando el castillo, ve todo derecho y atraviesa 
la cerca de la izquierda. Sigue ese camino a la 
derecha y entra en el hueco en la cerca, ahora 
camina hacia la derecha y sigue el camino al rededor 
de la puerta. Entrando en la puerta sigue derecho y 
atraviesa el agujero en la cerca, ahora ve a la izquier- 
da y salta para alcanzar la puerta. Nada derecho 
hasta cruzar y que llegues al otro lado del cuarto, en- 
tra en la puerta de la pared derecha. Toma el camino 
que conduce a la izquierda y entra en el cuarto. Sigue 
ese camino a la izquierda y entra en la puerta de la 
pared derecha. Ahora déjate caer y camina derecho, 
sube las escaleras y entra en la puerta. Ahora salta a 
las escaleras, Pabidamente salta a lo alto de las esca- 
leras y ahora salta a la plataforma de la derecha. Ve 
a la derecha y toca las escaleras para que se caigan. 
Continúa derecho subiendo las escaleras, ahora salta 
a la plataforma y entra en la puerta. Sigue ese 
camino a la izquierda y entra en la puerta de la 


pared a a o usa las plataformas de madera 


pe er alcanzar la puerta que está en la 
pared derecha. Entra en la puerta 
para que encuentres la Silver Key. 


Después de recibir la primera 
Silver Key, sal de este cuarto, 
ahora usa las plataformas de 
madera para llegar al lado izquier- 
do del cuarto. Entra en la puerta 
aquí, ahora ve a la derecha y 
entra en la puerta de la pared - 
derecha. Ve derecho y salta a las escale- 
ras. Sube rápidamente y cae al suelo, ahora 
ve derecho y salta a las escaleras. En lo alto de las 
escaleras, espera un momento para que bajen las 
escaleras. Voltea y salta para que entres a una puerta. 
Ve a la derecha y déjate caer, ahora sube la escalera. 
Ve a la izquierda y usa el Chain Pipe para alcanzar el 
bloque con la estrella, entra en la puerta de la pared 
derecha. Ve a la izquierda y entra en la puerta de la 
pared derecha. Ve derecho y sigue el camino de la 
izquierda y usa la Silver Key para abrir la puerta. Ve a 
la izquierda y entra en la puerta que está en la pared 
de atrás. Ve a la derecha para que obtengas el arma 
de Sasuke: Kunai of Severe Cold. 


Una vez que hayas conseguido esta arma, sal del 
cuarto através del mismo corredor, ahora sigue 
derecho y entra en la puerta de la pared derecha. 
Sigue derecho y entra en la puerta. Nada hacia el 
lado izquierdo del cuarto y entra en la puerta. Sigue 
derecho y salta para que sigas el camino a la derecha, 
cruza el agujero en la cerca y entra en la puerta. 
Sigue derecho por el camino a la derecha, ahora 
atraviesa el agujero en la cerca de la izquierda. Ve a la 
izquierda y sube las escaleras. Ve a la derecha y sigue 
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el camino alrededor hacia la puerta de la pared 
izquierda. Entra en la puerta y cambia a Sasuke. Salta 
en el borde pequeño, ahora usa el arma que acabas 
de obtener de Sasuke para congelar las dos platafor- 
mas. Ahora salta sobre ellas para alcanzar la puerta 
de la derecha. Ve a la derecha y sube las plataformas 
que están cerca de la pared derecha, necesitarás usar 
el arma de Sasuke para congelar algunas. 

Una vez arriba de las lioiormas, ve derecho y sigue 
el camino de la izquierda y entra en la puerta. Sigue 
ese camino al rededor del lado izquierdo del cuarto y 
ve a la izquierda a través de la puerta en la esquina 
superior izquierda del cuarto. Cambia a Sasuke y usa 
el arma para congelar la plataforma de la izquierda. 
Salta a ella y voltea a la derecha para que puedas 
saltar y alcanzar el suelo firme. Sube la plataforma 
para obtener la Gold Key. 


Ahora déjate caer al fondo del suelo y sal por la 
puerta de la esquina superior derecha y sal de este 
cuarto. Sigue el camino de la izquierda y usa el arma 
de Sasuke para congelar las dos platafor- 

mas para poder pasarlas. Ahora entra 
en la puerta de la pared de atrás. 
Sigue el camino a la derecha y baja 
las escaleras de la izquierda. Ye a la 
derecha atraves del hoyo en la 
cerca y continúa a la derecha a 
través del siguiente agujero en la 
cerca. Ve a la derecha y sigue el 
camino hasta una puerta. Entra y 
ve derecho a través del hoyo en la 
cerca, ve a la izquierda, y salta para 
alcanzar la otra puerta. Cruza derecho nadan- 
do y ve a la derecha y entra en la puerta. Ve derecho 
y toma el pasaje a la derecha. Entra en la puerta, 
sigue el camino a la derecha y entra en la puerta 
usando la Gold Key. Ve derecho y usa la rampa, ahora 
sigue el camino cruzando el agua hacia la puerta de 
la pared derecha. Ve derecho y baja la rampa, salta a 
la plataforma de madera. La plataforma te llevará a 
la derecha, ahora salta al camino. Ve a la izquierda 
del borde y salta a la plataforma blanca con negro. 
La plataforma te llevará a la izquierda, ahora salta al 
camino cuando estés arriba de él. Ve a la izquierda 
sube la escalera, ahora sube la escalera de la derecha. 
Ve a la derecha del borde y salta a la pltaforma blan- 
co con negro cuando se acerque. Ve a la izquierda a la 
o de madera del centro. Ve derecho y salta a 
a otra plataforma blanco con negro que te llevará a 
la izquierda, ahora salta al suelo sólido. Ve derecho y 
sube la escalera de la pared izquierda. Ve derecho y 
salta a la plataforma y entra en la puerta. Ve derecho 
baja la rampa, ahora ve derecho y salta a las esca- 
eras hasta arriba. Entra en la puerta, ve derecho y 
déjate caer para encontrar a Tsurami, usa tus habili- 
dades para vencerlo y obtener el Miracle Star. 
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Con el Stick 


Para poder rescatar a 
su amigo, Buzz debe 
llegar hasta la casa del coleccionista Al. Para lograrlo 
de un guardián espacial (aunque siendo un juguete, no puede volar). Checa todo o que 
puede hacer Buzz, 
que recomendamos este juego a los videojuyadores más jóvenes o principiantes. 


Como ya sabes, tus fieles amigos, — : 
Woody Buzz Lightyear y los demás, 
regresaron majestuosamente a la he 
PECERA EAN e h 
de Disney y Pixar, Toy Story 2, pero de 
también hicieron su retorno a — 
VETE EC ATA ' EN 
GEC y N6% en el juego del mismo 
A MEN IAE E 
gustaría saber más de Toy Story 2 Y 
para N64 sigue leyendo este A Fondo que preparamos para ti. 


Un día, los 
Eme is hereland juguetes se 
Andy's off to Cowboy E encontraban 
EEE solos, pues Andy (¿no será el mismo de 
Xi AE ERA E MER EIA 
3. Esedíala 
ES 
JS 
ms organizó 
una venta AL tre aaa 
de garage donde uno de los juguetes iba a ser vendido. pe o 
> e Woody fue a rescatarlo. 
LE E Pero para su mala suerte, 
And even Buzz Lightyear un coleccionista de 
is helpless to save his juguetes le echó el ojo 7% 
Woody y se lo llevó 
clandestinamente. Ahora 


Mis Edettaor dal E ps amigo UIT EDES 


EEE ERE ETE ES 


, sus habilidades son bastante sencillas de aprender a dominar por lo 


AS (9) Salto/Presiónalo una 
vez más para hacer 
que Buzz use sus alas 
para hacer un segundo 
impulso. 


Y Láser/Déjalol 


controlas a Buzz, presionado para 
dependiendo de qué tanto lo que Buzz cargue el 


presiones, será la velocidad láser para un 


del juguete. 


disparo más 
poderoso 


Cambias a la mira desde la cabeza de 
Buzz (checa el reflejo de su cara), desde 
aquí puedes apuntarle a los enemigos 
con mayor precisión y checar lugares. 


Ataque de giros de guardián 
espacial/ Déjalo presionado 


MI aprer in súper giro Con este movimiento puedes 


acabar con ciertos enemigos y 
activar mecanismos y otras 
Cosas. 


Hay cinco maneras distintas de conseguir Pizza 
Token. Estas son las mismas para cada nivel 

así que dehes buscar a tus amigos para completar 
las misiones o bien, derrotar enemigos. 

Checa hien las maneras: 


] es: 
e Dentro de cada nivel hay un es 
enemigo mayor a los demás 
que debes derrotar para 
ganarte un Pizza Token, cada 
uno es diferente y tienes que 
vencerlo de manera distinta. 


MIS É 


A lo largo de las escenas, 
encontrarás muchas monedas, 
debes encontrar a Hamm (el 
cerdito) para que te diga 
cuántas monedas necesita 
para darte un Pizza Token. 

El número de monedas varía 
según la escena donde te 
encuentres. 


AS 
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En cada etapa hay un 
personaje que le pedirá a Buzz 
que encuentre cinco objetos 
perdidos, si eres capaz de 
encontrarlos y llevárselos al 
personaje, obtendrás un 

Pizza Token. 


| Toy Story 2: Buzz Lightyear to the Rescue es un título hastante aceptable para 
todo tipo de videojugadores, aunque está enfocado a los que no sean tan 

experimentados o a los más jóvenes. La música es buena aunque lo malo es que 
| sólo cambia de una escena a otra por lo que llega a ser monótona. La acción es hastan- 


¡ 
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También encontrarás 
diferentes puzzles que deberás 
resolver para ganarte uno de 
los dichosos Pizza Token, hay 
uno en cada nivel así que 
deberás buscar por todos 
lados para localizarlos. 


Para ganar un Pizza Token 
más deberás competir contra 
un personaje más de la 
historia, si le ganas, obtendrás 


A veces necesitarás de una 
habilidad más para 

realizar algún objetivo, por 
ejemplo: En Andy House 
(escena 1), si le llevas la oreja 
al Señor Cara de papa te 
premiará con una habilidad 
nueva, esto es además de los 
Pizza Token. 


te huena y es divertido, más para los fans de estas dos películas. Lo que sí es hastante N "| 


irritante es la manera en cómo te hablan los personajes que piden tu ayuda, pues aunque 
| hayas hablado con ellos, siguen diciéndote: “¡Por aquí!” al grado en que mejor hajas el 


' volumen del televisor. 


ee 


d pue 


Este es uno de 
esos juegos que en 
realidad son bastante 
raros pero que gustan mucho, pues son muy 
divertidos. Ready 2 Rumble es un título sobre peleas 
de box, pero no son muy comunes que digamos, aquí 
los personajes son muy diferentes entre si, pero no sólo en sus habilidades, sino 
que también en apariencia. Para darte cuenta hasta qué grado estamos 
hablando, hay mujeres en este juego, boxeando con hombres, lo gracioso 
es que aunque es raro y los personajes son muy chuscos, 

es un muy buen juego de box. 


Los valores son muy buenos y la manera de jugar Pero basta de tanto rollo 
nos parece excelente, sólo necesitas saber para y vamos a checar muy 
qué sirve cada botón y en menos de tres rounds bien este título; recuerda 
ya estás bien picado con el juego. que es muuy fácil de 

Esto te lo decimos porque fue lo que nos pasó aprender, pero también 


realmente cuando lo 
pusimos en nuestro 

A N64; primero lo vimos 
% para checar qué tal 
MN estaba y empezar a 

| trabajar en él, pero 

| nos tardamos en 

A empezar a analizarlo 
WU porque nos quedamos 
lretando un buen rato. 


necesitas mucha práctica 
para saber cómo meter 
combinaciones y medir a 
tu oponente. 

Como no tiene una 
historia en particular, 
mejor pasemos a los 
controles, nuestro cuate 
Boris nos mostrará los 
movimientos: 


Avanzas o retrocedes 
al personaje. 


Te mueves hacia 
los lados girando 
olle elo e El 
oponente 
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| Golpe Alto 
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¡0 [Ue EMOS 
golpes altos hacia 
atrás 
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golpes altos 
¡glole[o lo EMlo To [ej] 
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Esquivas los golpes 
bajos hacia los lados 


Usas el MH 
miolele) 
RUMBLE 


puedes cambiar 
ciertos elementos 
del juego. 


Rounds 


¿Te sientes muuy resistente?... 
Pues determina de 1 hasta 12 rounds para 
que se golpeen los dos personajes. 


Round Time 


Ahora que si eres 
bastante peleonero o muy cobarde, 
puedes poner desde 15 segundos hasta 3 
minutos que dure el encuentro, ¡lo bueno 
es que son personajes de videojuego! 


Primero chequemos 
las bien consabidas 
opciones, en ellas 


Audio 


Modos de 


Skill Level 


Este es el nivel de 2 
dificultad del juego, tienes entre Easy - 
(fácil), Medium (medio), Hard (difícil). 


Knockdowns 


Aquí determinas el a 


Music Volume Aquí puedes controlar 


el volúmen de la música del juego, la ES 
cual se mide en POE: a 


Selecciona entre h 
para que disfrutes de todo 
escuches. 


- Gontrollers Para cambiar la 


configuración de los controles, utiliza 
esta opción, aunque es bastante 
aceptable la configuración original. 


init sesings 


Arcade 


Antes de aceptar la selección 3 
de personaje, presiona LL 
C-Izquierda + C-Arriba para 
cambiar el traje del personaje. 
Si dejas presionado C-Izquierda 
podrás seleccionar al personaje 
que desees para que sea tu 
“cornerman”. 


Cosas que debes saber 


Para alcanzar el título debes saber 
muy bien todo acerca del juego, 
checa lo siguiente. 

Cuando boxeas, tienes dos barras 
en la parte superior derecha, la 
verde/roja es tu vida y la azul es la 
barra de stamina (o fuerza). 


Cuando eres 
golpeado, la barra 
de vida disminuirá 
dependiendo del 
golpe que te den, 
cuando se acabe, 
caerás a la lona. 


$ 


e 


| juego por medio de la cámara, Ready 2 
f Rumble Boxing maneja esto de manera 


La barra azul significa la fuerza con 
la que golpearás al rival, una vez 
lanzado un golpe, la barra bajará y 
después subirá otra vez. Debes tomar 


esto en cuenta para hacer bien las 
combinaciones y para saber cuándo 
asestar el golpe. 


Cuando te mandan a la lona, debes 
presionar rápidamente todos los 
botones para recuperar. la mayor 
cantidad de energía posible y debes 
hacerlo rápidamente, porque también 
el réferi te cuenta los diez segundos 
reglamentarios. 


especial. Aquí tienes varios tipos de 


posicionar la cámara: Normal; Rotando 
según los boxeadores; Vista desde afuera 
del ring; Rotando según el ring; De primera 
persona según el jugador 1 y de primera 


persona según el jugador 2. 


Además, desde la vista de primera persona puedes checar detalles más “A Fondo” que 
hablan muy bien de este juego. Siempre nos hemos quejado un poco de los 
| personajes hechos con polígonos pues parecen muñecos que ni abren la boca ni | 
| cambian su expresión así los estén descuartizando. Pues si usas esta vista, puedes 
checar cómo los personajes cambian su expresión, hacen muecas y las palabras van 
de acuerdo al movimiento de su boca, además de ver cómo sufren y la cara se les va 
poniendo como bofe echado a perder ¡esto si que está excelente! 


Aunque ya 


sabemos í parece muy 
que muchos í relevante, 
| juegos | pero lo es, 
| tienen la | más que 
opción de nada, la vista 
y cambiar la de primera 
vista del persona. 4 


Cuando golpeas 
directamente al rival 
y le bajas cierta 
cantidad de vida, 
una letra aparecerá. 
Cuando juntas la 
palabra RUMBLE, 
puedes usar la furia 
de tu personaje 
presionando A + B, 
cuando haces esto, 
tienes unos pocos 
segundos con la barra de stamina fija; esto 
quiere decir que tus ataques tendrán toda la 
fuerza, uno tras otro mientras dure el efecto. 
Cuando eres noqueado o se termina el round, se 
acaba también el poder. 


Esto no 


¿Recuerdas cómo se veía el Mike Tyson's 
Punch Out! y el Super Punch Out!? La vista | 
l era bastante buena pues podías sentir casi | 

que estabas en el ring mismo. Pues con la 

vista de primera persona puedes checar | 
cómo das los golpes, cómo los recibe el 
contrario y cómo los recibes tú, lo cual lo 
hace bastante real. 


A MUNO EA 


€ 


PET E 


Este modo está más que 
súper. Si a ti te gusta mucho 
ía opción de poder manejar 
a tus equipos y jugadores 
en los juegos de deportes 
por equipos, te encantará 
poder llevar tu propio 
gimnasio de boxeadores. 
Aquí puedes entrenarlos, 
ponerlos a boxear por 
dinero y hacerlos entrar en 
peleas para ganar títulos (y 
más dinero), ¿genial no? 


Lo 


Conforme avances y 
ganes títulos, puedes ir 
accesando a los demás 
personajes, empiezas 
con tres. Con ellos debes 
empezar a manejar tu 
gimnasio, pero recuerda Mélcar sos REA! 
que si te quedas sin dinero, FIGHTING FOR 10TH PLACE, SILUER CLASS 
no puedes hacer mucho, así 
que apuesta con moderación. 
Además, puedes poner a boxear a tus personajes contra 
los de otro entrenador con la ayuda del valioso Controller 
Pak. Y no sólo eso, también puedes intercambiar a los 
personajes con un cuate. 


Ahora puedes seleccionar a cualquiera de los 
tres personajes disponibles: Boris “The Bear” 
Knokimov, Butcher 


primero Brown y Afro 
que Thunder, puedes 
debes cambiar de 
hacer personaje en el 


es 
cre 
un 


momento que iS 
ar quieras para DE TY 


hacerlo pelear o DXPERIENCE 


gimna- entrenarlo. Ahora 


sio, 
debes ponerle nombre (¿obvio no 
puede ser tu nombre o uno chistg 


CONTROLLER 3 


CONTROL ER 4 


e ez 
checa las diferen- ME 
2), tes opciones que y 

tienes aquí: 


AHD ER E £ 


PRA. FLURRA 


BOFES SIN SUELDO. 


1055ES A 


FIGHTS LEFT 
MONEY 


"DEXTER TY 
EXPER LEN E 


A continuación te vamos a dar la lista de los personajes de este gran juego y su movimiento 
patentado, aunque te toca a ti (con la ayuda de este A Fondo), conseguirlos a todos. 


Presiona (G) (9) rápidamente 


Al you can eat 


IT TIA 


Jet “Iron” Chin 


] 
| el lugar 
9-9 


e 
Qlenderizer ] «: <->» Q) donde estes... 
Rocket Samchay 0 

¡Solo tondctata! 

Lulu Valentine 


Triple Upper_) <- -»-_>- Q) 


EEN 


“Big” Willy Johnson 
Tea and Crumpets 
Bruce Blade 
iron] <= > 0) 


d. BR. Flurry 
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Este es uno de los títulos que no hay videojugador que no lo haya jugado, Mega Man es un 

juegazo en cualquiera de las versiones para los diferentes sistemas que han salido, pero los que más 
acción y reto tienen, son los de la serie de Mega Man X pero aún así, todavía hay muchas dudas 
sobre ellos, así que vamos a responder algunas preguntas de nuestros lectores sobre estos 
entretenidos cartuchos, recuerda que no siempre debes esperar que las cosas salgan a la vista, debes 
intentar diferentes locuras con las armas que vayas obteniendo y con sus derivaciones con el fin de 
encontrar todo lo que te piden, ya que este es un juego no tan lineal, empecemos: 


¿Me podrían ayudar a encontrar la armadura completa de Jorge Israel, Miguel y 
Mega Man X y los cuatro Sub-Tanques de energía? Jessica Vargas Mendoza 


Charli el “F>” ¿Me pueden decir dónde encontrar todas las cápsulas del Dr. Light en los 
] - juegos de Mega Man X, X2 y X3 y cómo eliminar rápidamente a los jefes? 


Para las partes de la armadura de cada Mega Man X debes tener ciertos requisitos, checa cómo ir 
consiguiendo todo, pero recuerda que esta es una ruta rápida para encontrar las partes, deberás 
regresar a ciertas escenas para conseguir todo lo que necesitas. 


POr rcrrnVcoooncooncrnornrrrnnoneccrornnonrcrnncnrornnncornnrn cra n..... 


Primero entra en la escena de Chill 
f Penguin, en el camino encontrarás la 
cápsula que te da las botas. 


AO TOO OTAN AAA AAA AAA AAA AAA AAA ANO 


Ahora puedes ir con Sting Chameleon o con Storm Eagle, pero te recomendamos ir con el primero, 
pues aquí consigues la parte del cuerpo y esta te sirve para resistir mejor los ataques. Llegando a la 
caverna donde caen rocas, debes usar el Dash para que alcances a subir por esta saliente, arriba 
encontrarás un robot guardián y al vencerlo (debes dispararle en la cabeza o en el cuerpo, pero 
cuando lo descubra lanzando su tenaza) aparecerá la cápsula del Dr. Light. 
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Ahora sí, ve a la escena de Storm Eagle y cuando llegues a esta parte subiendo la torre, baja por 
donde indica la foto, ahora usa el X-Buster para destruir los tanques de combustible para que 
encuentres la tercera cápsula del Dr. Light, que contiene el casco que te permitirá romper 
bloques con la cabeza. 


Pr EEE AEREA ARRE NOOO O OOOO TOO III 


La última cápsula se encuentra en la escena de Flame Mammoth, necesitas tener las botas y el 
casco para llegar hasta ella, sigue tu camino (que será muy fácil, pues ya eliminaste a Chill Penguin) 
y al llegar a esta parte, salta con Dash desde la plataforma de la derecha de manera que te quedes = 
golpeando los pequeños bloques, sigue saltando con Dash para que continúes avanzando y 
pegándote a la pared, el casco te ayudará con los de arriba, ahora llegarás a un cuarto donde 
encontrarás la cápsula que contiene un cañon más poderoso para tu X-Buster. Este te sirve para 
cargar el poder con las armas de tus adversarios que hayas derrotado. 
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El primero que veremos está 

saliendo de la última cápsula 

en la escena de Flame 

Mammoth, avanza por 

donde están estos robots 

mineros lo más alto 

que puedas hacia la 

izquierda, ahora salta para 

que llegues a esta parte. Usa las botas para romper los bloques y 
poder tomar el Tanque de energía. 


41 
Y, 
| 

h 


py 


El segundo lo encuentras en la escena de Storm Eagle, destruye a este enemigo que sube y baja para 
que subas a su plataforma; ahora dispárale a las ventanas azules para que puedas entrar a la torre, 


destruye a este enemigo (¡se rompen todos los vidrios muy padre!) y al final encontrarás el Tanque 
de energía. 
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Ahora ve a la escena de Armored Armadillo, cuando llegues a esta parte, un robot barrenador 


empezará a excavar un túnel, lo que puedes hacer es caer al agujero y saltar imediatamente a 
la pared para que dejes pasar a este enemigo y verás que detrás está el Tanque. 


prrrorVVVrcecnrnnsscrscrrcrrcnnnc nc. ncrrccnn nn rrnscacscrsorsscrrsr.. 


Para obtener el último Tanque 
necesitas eliminar a Boomer 
Kuwanger para que puedas usar 
su arma. Ahora entra en la 
escena de Spark Mandrill y 
camina por abajo para que 
encuentres el Tanque, usa el 
arma de Boomer Kuwanger 
saltando para que al regresar, 
te traiga el Tanque de Energía. 
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Ahora veremos las Cápsulas del Dr. Light en Mega Man X2. 
La primera la encontrarás en la escena de Overdrive 


Ostrich, necesitas el arma de 
Wheel Gator para obtenerla. 
Cuando llegues a esta parte usa 
el arma del lagarto para abrir 
un boquete y encontrar la 
primera cápsula. 
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La segunda se encuentra en la escena de Wheel Gator, al llegar a este lugar debes subir a la pared 
para llegar al primer bloque y de ahí, usa las botas para alcanzar el otro borde y llegar al camino 
que te lleva a la cápsula que contiene la modificación para el X-Buster, que ahora te sirve para 
disparar cargando energía de las armas de los enemigos y para cargar dos súper disparos juntos. 


La tercera cápsula se encuentra 
en la escena de Morph Moth, 
del inicio de la escena. 
Entrando al edificio verás unos 
robots que están colgados y es 
donde hay basura subiendo. En 
el lugar donde se indica, usa el 
arma de Wheel Gator para | £ — FE 
E ; : | : - a 3 
abrir un hoyo en el suelo, úsala A a RS — 
! a de S => e A GA 
nuevamente para que sigas 
bajando y encuentres la cápsula que contiene la parte de la armadura que va en el cuerpo. 
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La cuarta cápsula se localiza 
en la escena de Crystal Shnail, 
al llegar a esta parte, 

baja deslizándote y entra 

a la izquierda para que 
encuentres la cápsula. Con este 
aditamento podrás observar 
objetos y cosas importantes 
que antes no podías ver. 
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Finalmente, aquí están las cápsulas de la armadura de 
Mega Man X3: La primera está en la escena de Blizzaard 
Bufalo, justo al final de la etapa, arriba de donde entras con 
el jefe está la cápsula, pero primero debes destruir la 
máquina que hace nevar, y saltar desde esta plataforma 
para alcanzar bien, aquí obtienes las botas que te 
permitirán barrerte en el aire e incluso hacia arriba. 


La segunda se encuentra en la 
escena de Neon Tiger. Cuando 
llegues al lugar que te indica la 
foto, usa el arma de Tunnel 
Rhino para abrir un hoyo en 

la pared que está agrietada, 
dentro está el complemento 
para tu X-Buster, ahora te sirve 
(además de cargar las armas de 
los enemigos) para cargar dos 
super disparos juntos y si los 
unes, obtienes un disparo todavía más poderoso. 


La siguiente está en la escena de Volt Catfish, pero necesitas el arma de Gravity Beetle para 
alcanzarla. Cuando llegues a esta parte (deja subir el elevador) carga todo el poder con el arma del 
escarabajo para que el bloque se eleve y puedas llegar a lo más alto, que es donde está la cápsula. 


Por último, necesitas el poder 
de Volt Catfish para usarlo en 
la escena de Tunnel Rhino. 
Sitúate en donde indica la foto 
y carga el poder, ahora suelta 
el botón para que tires la 
piedra y puedas encontrar el 
camino hacia la cápsula. 


Bueno, aquí están las respuestas a estas dudas, primero recuerda que debes cumplir con los mismos 
requisitos para ambos juegos: 


Haber destruído a los ocho Mavericks, tener los ocho corazones, tener los cuatro Sub-Tanques de 
energía y todas las piezas de la armadura (son cuatro). 


Para el Ha-Do-Ken de Mega 
Man X, debes dirigirte a la 
escena de Armored Armadillo 
con todos los requisitos, aquí 
está el password para que lo 
pruebes de inmediato. 
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Ahora debes llegar al final de la escena cuatro veces y tomar la energía que indica la foto, pero 
debes llegar con la vida llena (puedes usar un tanque antes de llegar), después de que lo has tomado 
las cuatro veces (puedes salir con Exit), a la quinta saldrá la cápsula del Dr. Light que contiene el 
poder Ha-Do-Ken, éste es muy poderoso y destruye a casi cualquier enemigo sólo con un disparo, 
pero debes tener tu vida llena para lanzarlo. 


Para el Sho-Ryu-Ken debes de seguir estos 

pasos pues es un poco más complicado, 

puedes usar este password que 

contiene todo lo necesario: : A 


YOU GET 


AA 


Al llegar a este lugar, debes congelar uno de los murciélagos con el arma de Crystal Snail para 
alcanzar las escaleras, ahora debes usar el Dash en el aire para pasar estos picos. Ahora carga el 
poder de S.Burner para que puedas usar el dash en el aire y el S. Burner y pasar los picos que están 
aquí, usa el dash hacia la derecha y luego el S. Burner hacia la izquierda hasta donde está la vida. 
Lo siguiente es deslizarte por la izquierda para que encuentres el hueco donde está la cápsula 

que contiene el Sho-Ryu-Ken. Al igual que el Ha-Do-Ken, debes estar lleno para usarlo y así 

puedes eliminar a casi cualquier enemigo sólo con un golpe. Quedan 

respondidas estas preguntas y la anterior de cómo pasar a los jefes 

fácilmente, bueno, no tan fácil. La secuencia para ejecutarlo es: 
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El gran comentarista John 
Madden hace su 
(oJolo [leí] Mololj 
primera vez en 
el Game Boy 
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Super Nintendo == 
y tres de Nintendo hi 
64, es el momento de Ps 
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fútbol americano. Y 
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mayor de Nintendo 64, 


Iped make Maddea 2808 +t 


ha 


rd 
d 


e 
%, 
AN 


E 


| 


Madden 2000 nos trae una gran cantidad de modos 
de juego así como todos los equipos (incluyendo el 
equipo de All Madden), con sus respectivos 
jugadores, de la temporada 1999-2000. 


Empecemos por ver algunas de las múltiples 
opciones de este juego. 


NINE STALT En esta opción empezarás un 
juego directamente en el 
volado de entrada, 
prácticamente es como 
si jugaras un partido 
amistoso, sólo que 

= empezarás con dos 
equipos seleccionados 
por el CPU, así que si te 
tocan dos equipos 
buenos será un gran 


yl 


á. 
Ha 
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juego, de lo contrario 
estarás sufriendo por no ser un equipo que tenga la peor defensiva de la NFL. 


Aquí podrás jugar una partido de exhibición, seleccionar tu equipo favorito y 
jugar contra otro equipo que también selecciones, esto será solamente 
amistoso, si ganas muy 
bien, si pierdes también 
porque no hay ningún 
problema, es para 
practicar tus estrategias 


de partido a la ofensiva 
20 o defensiva. 
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¡No UB oelroCAojele! 
la temporada 
completa de la 
NFL 1999-2000 con 
el equipo de tu 
preferencia. 
Jugarás cada 
semana de la temporada, con todo y 
lesiones, más de 
150jugadas 
prefabricadas 
ofensiva y 
defensivamente, 
todos los 
jugadores y 
equipos de la 


La muerte súbita 
ha llegado a este 
juego y en esta 
opción tendrás 
que escoger entre 
dos equipos, el 
o [U ole Mo [UM plo lolo] 
puntos primero 
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As 
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ed 
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Ve cara 
a cara 
[eo Mlo] 
contrincan- 
¡CONE 
fuertes en 
una sencilla 
eliminación 
de equipos 
. CS po E para jugar 
los Playoffs y poder llevar a casa el preciado trofeo V. Lombardi en el Super Bowl XXXIV. 


AS 


[HRS | 


TT ES MES Puedes elegir el tiempo que más desees entre 
l, 20, 40 Ó 60 minutos de juego, si tienes tiempo 


puedes jugar 60 minutos. 


Puedes tener música o no, 
¿USE ¿ou como lo prefieras. 


AE ER, Aquí seleccionas el clima 
4 que quieres para tu partido IESO Es Al final de cada juego te darán 


entre normal, lloviendo, nevando o variable. el tan esperado Password y 
aquí podrás introducirlo para poder seguir 
adelante rumbo 
al Super Bowl. 


: : Al igual que la música, 
SOUND ES puedes quitar los Es muy 


efectos de sonido, es preferible dejarlos ya importante que 
que puedes escuchar ligeramente los apuntes bien el 
golpes y los gritos de la gente que está - 4 Password, ya 
apoyando en el estadio. : que es largo y 


manejan letras 
mayúsculas y 


EuT Lógicamente para salir y minúsculas. 
r 


egresar al menú principal. 


Aquí entrarás 78 
directamente al volado OSI TES 
de salida y se disputarán la patada de 
salida o recibir el balón por primera vez. 


Cuando ya 
entraste en el 
-» Juego y 
seleccionaste 
- cualquier opción 
. de antes, verás AqUIPomas 
ota A cambiar las EAU FILA)? TRITNANS 
que son: : , e : > 
jugadas denominadas “Audibles”, estas 
son las jugadas que 
puedes cambiar en la 
línea de golpeo si no te 
gusta la formación 
defensiva del equipo 


HB COUNTER 


HE TOSS SEED! 
3 o 35 es ! 


contrario, o para 
darle una 
sorpresa a tu 
contrincante; 
solamente 
puedes seleccionar una por el botón A y 
una por el B. 


En esta opción cambias los jugadores 
como los quieras poner en la 
formación, en esta pantalla puedes 
poner jugadores ofensivos en la 
defensiva y viceversa. 
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Ahora si es El juego es 
momento de dar sencillo ya 
la patada inicial, cuando le 


' agarras la onda, 
los botones no 
son muchos 

pero las opciones 
sí, por ejemplo 
(EXE 
corrida, ofensiva y defensiva. Algo que te 
podemos decir es que cuando estás por 
seleccionar la jugada que quieres, 

AT ERC 


va a ser un pase 3 
o una corrida, el | SEDE 
Mesápel! ER 


desgraciadamen- 
te los cuates 

de THO se 
esmeraron en las 
opciones del 
juego, porque las 
gráficas que puedes ver en las fotos no son 
las mejores que se hayan programado para 
este sistema. Es un hecho que son algo 
cuadradas si las 
comparamos con 
los juegos de 

; Game £ Watch 

: Gallery, pero 
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lado por el que 
va a ir la jugada y 
qué formación 
utilizarás en 
contra del otro 
CejUlelod 


- bueno, veamos 
= más del juego. 


La estrategia que manejes dentro del campo 
de juego debe ser 
muy variada, ya 
que si utilizas 
mucho una 
jugada, el CPU se 
pone las pilas y 


¡CCOO UG 
las jugadas y te 
taclea muy 
rápido, así que la 
variedad la tienes 


con las 150 jugadas para poder llegar a la 


lo 
A A 
E ds A de 


anotación sin ningún problema. 
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Algo que 
¡EN 
favor son 
algunas 
gráficas 
que 
aparecen 
[e UoTalelo) 
haces un 
primero y 
diez 
[eUolaTo[o) 
sale el 

¡10 o][[o10) 
aplaudién- 
dote con 
lolo [o Mo US 
¡oe (ATA) 
aplausos 
de verdad, 
o cuando 
un jugador 
anota tiene 
WaTe] 
ATA MOS 
festejo (a 
nosotros 


nos pareció 


ver a los 
¡UoTelelo EE 
del juego 


ball” de 
Atari), 
también 
cuando 
metes un 
gol de 

eo JoloR 
aparecerá 
una gráfica 
que te 
indica que 
lo hiciste 
bien o mal. 


Resume DS 


En Resume Game regre- 
sas a la acción del 
emparrillado, en Drive 


E Sumary verás las yardas 


totales del partido y el 


Á progreso de cada jugada 


y en cuántas oportunida- 


FANTHERES 


NO INJURIES 


pero TODAS las estadisti- 
cas del juego (ahí es 
donde puedes checar lo 
bueno), y la última de las 
multi-opciones de este 
juego es la clásica de 
Quit Game en donde te 
saldrás del encuentro 
que estás disputando. 


Y bien sigamos con las opciones de este 


título, las 
CUCIICEACE] 
NECE Talelo) 
pones pausa y 
que algunas son 
EXE ER 
aparecen al 
principio del 
juego coma: 
Substitutions, Set 
Music, Set SFX, 


Set Audibles las demás ahora las 
explicaremos de forma general: 


des las has hecho, la 
siguiente opción es Injury 
Report y aquí checas a 
los jugadores lesionados 
de los dos equipos; en 
Statics podrás ver todas, 


En los juegos 
anteriores de Madden 
te quedaba un buen 
sabor de boca, 
desgraciadamente este 
título es algo raro que 
no se puede catalogar 
como bueno, una 

de las cosas que 
extrañamos fueron los 


nombres reales de los jugadores en pantalla, pero 


si eres de aquellos 
que tienen en su cama 
una colcha de la NFL y 
tus cal... cetines son 
de tu equipo favorito 
ten por seguro que te 
gustará, recuerda: 
Sólo si eres de esas 
personas si no 
chécalo antes. 


es bastante 

simple, pero con el toque de terror que 
tenía en ese tiempo Steven Spielberg (ahora 
ya casi no vemos eso) y está basada en el 
libro de Peter Benchley; sucede que en una 
playa paradisíaca que basa la mayor parte 
de sus ingresos en el turismo, todos se 
preparan para la gran 

temporada del 4 de Julio 

(Día de la independencia 

en Estados Unidos) pero 

como no falta un pelo 

en la sopa, un tiburón 

blanco (más grande de lo 

normal) toma la playá 
como área de almuerza. 


¡AAA AAA 
Si eres de los chavos i 
que les encanta 
consegur juegos viejitos 
para el NES, te 
NAO Ss 
consideres obtener 
cualquier otro título 


estamos 


todos los 


Como siempre, 
nos da mucho 
gusto hacer una 
vez más esta 
grandiosa 
sección, 


preparando - 
muchos Museos 
más con nuevas 
cosas, para 

aquellos juegos 
que son y serán 
los favoritos de 


videojugadores, 
así que sigue 
muy de cerca las próximas ediciones pues 
muy pronto verás grandes sorpresas. Ahora 
vamos a checar un buen juego que está 
basado en una película bastante exitosa de 
1975 que causó temor a muchos 
espectadores y nadadores, estamos 
hablando de Jaws (conocida en nuestro 
país como Tiburón). 


El comisario local (con 
poco tiempo de vivir allí), 
decide tomar todas las 
precauciones necesarias 
para evitar más tragedias, 
pero el alcade no se lo 
permite con tal de no 
asustar a los turistas y 
perder dinero. Sucede lo 
que se temía y el tiburón 
cobra varias víctimas, por lo 
que se trae a un experto en 
tiburones para atraparlo, un 
pescador de tiburones 


| bastante rudo se une a el comisario y al experto para ir en busca 
| del pobre pez. Después de un buen rato y muchas peleas, logran 
l acabar con el aus : Senos 


A OST" EG 0 


escualo y la playa 
recupera la paz y 
tranquilidad. 
Aunque el tema es 
un poco sencillo, 
la película tuvo 

mucho éxito por lo 
bien que resultaron 
las secuencias del 


antes que éste, pues 
aunque la película está 
más O menos buena, 

laws para NES no lo es 
¡RIOR 


pez y que se utilizaron 
tiburones verdaderos para ciertas escenas, después la cinta tuvo 
varias (y desastrozas) secuelas que únicamente sirvieron para 


hacer más dinero y chotear el tema. 


» 


Esto del nivel se | 
manejaba de la : 
Debido al éxito Ex siguiente 
de la película, . A $ manera: El 
se decidió HA > : A 
lanzar un juego —S e >= >» ¿UN 0 ETE 
basado en ella E Lo? So LI o 
aunque fue un Score: a. . 
par de años 


GET. READY £ 


10000 Ae gr te » 
SCORE SHELLS JEMS" POWER 
oo Do CO TAO) 


después ya SCORES Jays: Pour arriba” Y 

cargo de LJN, manejabas al 

quien lo trajo en 1987. Jaws fue un título barco en un 

bastante interesante y sencillo de aprender a mapa con zonas 5 

jugar. La historia fue la misma de la película de agua 

aunque con bastantes diferencias debido a profunda y 

la manera de jugarlo, el chiste del juego era Med) profunda, 

básicamente salir a alta mar a buscar al con varias islas ía 
escurridizo escualo, pero resulta que como y dos puertos. cin ona a222000200n 


no es un pez común y corriente/ debías 
conseguir un mejor nivel para poder 
eliminarlo. A e PE sas as 
NA a 7 á recorridof 


Tú zarpabas de uno E Ns podías ser 
de los puertos y . : E í_  golpeadof 
debías ir al otro para O AN A por 
subir de nivel y pequeños 


poderle causar mayor E habitantes] 
4 daño a EEN NOE] mn YOU" VE HIT SOME MON A del mar, | 
ese nombre cuando esto 


SCORE Ek JAWS” POWER 
13050 06m AAA 


: «dl cariñoso), pero como pasaba, 
PS2E5ao HELL iia debías bajar : 
del barco y 
: a YOU CAN NOW TRACK JAWS ¿ol 
(0 los videojuegos WITH THE RECETVER. eliminarlos ¿ 


casi nada es gratis, e a todos (quéBk 
debías pagar para a | ecológico); 
subir el nivel. NA an de estaskh 
. er 5 : PS . 
Lo primero que EN ON => víctimas 


conseguías era un conseguíashk 
A e e O Aa conchas 

E > : que tefk 

* mini-sonar que te servían para pagar e nivel, estrellas def 


y permitía saber si se mar que te subían puntos y cangrejitosKM 

acercaba Jaws a tu que te daban más velocidad. Aquí mane- 
embarcación, aunque jabas al comisario Brody quien buceaba 
a veces podías ver su con vista de lado y disparaba arponcitos. 


aleta sobre la 
superficie. 


, También podías chocar con (o te 
atacaba) Jaws, o podía aparecer 
mientras estabas en el agua, cuandoKk 
te atacaba de lleno, primero le 
podías disparar balas desde el 
barco. Evidentemente lo podías 
reconocer sin problemas de entre 
los demás tiburones por su gran 
tamaño, después de una serie de 

JONS! PONER a MAMAS disparos, se retiraba. 


OLA POT 


SCORE 
SOIGO 


SHELLS 
o 


Después de Después de 
conseguir el conseguir 
nivel 9, cierto nivel, en 


comprabas lugares medio 
arpones, más ocultos del 
adelante te mapa podías 
diremos para encontrar S 
qué servían. un Mini- MS 
Además, Submarino que 
después de dos era mejor que 
veces que bajabas al mar, entrabas a una bajar a mojarte con el buzo. El mini-sub 
escena de disparaba 
bonus donde de 0 balitas que 
manejabas dejaba caer y 
una avioneta arponcitos 
que movías de hacia adelante, 
lado a lado si te pegaban, 
disminuyendo j regresabas a 
la velocidad y ser buzo. 
debías arrojar es 3 Lo bueno es 
balitas para SCgBE4o MHES MELO A que podías 
eliminar conseguir el 
medusas, aquí conseguías conchas más mini-sub nuevamente 
rápidamente. 


SHELLS HITS JAWS” POWER 
o 2£ 24 sana Hr 


AS ISS A 


NUMBER OF HITS 11 


SES MICA MA 0 EOS 


JAWS" POWER 


Cuando por fin le bajabas toda la 
vida a Jaws, se cambiaba la 

$ pantalla a un modo bastante 
padre con vista a nivel del agua. 
Aquí girabas tu embarcación en 
7 busca de Jaws, de quien veías 
sólo la aleta dorsal (como todo 
buen tiburón). Con la ayuda de 
= — los arpones, hacías que Jaws 


SCORE SHELL 


Ss JAWS” POWER 
213210 26 MESITA IA IIERIDOA 


saliera del agua un momento, 
para eliminarlo definitivamente 
debías atinarle cuando pasara 
enfrente de tu embarcación (lo 
tenías que enfocar) y en el 


¡CM ES + 


ZA momento que salía a la superficie, asestarle con el borde del 
e a SS > barco. El final sólo era una animación sencilla de Jaws 

ES hundiéndose para siempre y una 

imagen del mar al atardecer con la 

avioneta que se perdía a lo lejos. 


"PAE Eh in 


Aunque es una buena película fílmicamente hablando, no 
creemos que el hecho de tener que eliminar a un pobre tiburón 
para que la gente pueda divertirse a gusto en la playa sea un 


tema muy bueno, al contrario. Pero afortunadamente nada de 
esto es real y el videojuego, pues ahí quedó para la posteridad. 


ZN _ a TE E Mo E >. 
FR > TE 
Da ITA 
bi <Q 
— PA —“ 
AA . A 
AR Y Ls 7 —— E >> 
> ay PE 
Y 
e ul y Be. dede Es 


momo (Lio, 
pe | GRAN JUEGO 
A DE RARE 


0 1909 Nintendo, Ga 
Donkey Kong lx a registered tradermark of Nintendo ol America Inc 
Rarewure logo ls a trademark of Rare, 


P: Pe bastllvania (N6A).. ¿pág. 10 a 15 
P: Lode Runner 3D (N64)... pág. 16 y 17 
Mu: Ghosts'n Goblins (NES)... pág. 20 a 26 
T: Body! Harvest (N64)... pág. 28 a 36 

P: cuth Park (N64)... pág. 45 y 46 

A: Gauntlet Legends ... pág. 48 y 49 
P:Star' Soldier Vanishing Earth (N64)..pág. 
50255. 
AR: Game e ws be 2 (GBC)... pág. 
60. 
E Controller y Rumble Pak ... pág. 62 a 65 
:lggy's Reckin- Balls. .pág. 66 

¡Mega Man X3 ... pág. 67 

Tetris DX (GBC)... pág. 68 a 70 

AF; Bomber Man poc (GBC)... pág. 72 a. 
1541 $ 
LCobtesfto a año 7 pá 7 a79 
AF; FIFA 99 (N64).. pág, 80 a 84 
e A HAS Ehalengé (N64)... pág.85 a. 
88 K 

p: uroke2 (NE) Dl 89 293 
M: San Francisco Rush (N64)... pág. 26 
Cde neo Street Fighter Zero 3 ... pág. 9 
«Tecnología .. pág 94 


P=PREVIO 
AF A fondo 
ips 
NE =Nuestra Port nda 
ontrol de los 
EC trol d 
Mu=Museo He 
A=Arcadias 
SOS=Servicio Or 
M=Mariados 
22 Q é hay dentro 
E=Extra 


ES 


' 


$ 


AF: Castlevania (N64)... pág. 10 a 16 

AF: Extreme G XG2 (N64)... pág. 18 a 23 
AF: The Legend of Zelda -Ocarina of | 
Time- (N64)... pág. 24 a 33 | 
E: Nintendo novedades ... pág. 34 4 
E: Nintendo 2000 y Hybrid Heaven .. pág. | 
88 

E: Noticias Acclaim / Torneo Capcom ... 
| pág. 89 

| AF: NHL Breakeway 99 (N64)... pág. 36 a 40 ' 
P: Mario Party (N64)... pág. 43 a 45 ] 
P: Virtual Pool 64 (N64)... pág. 46 y 47 

M: Lemmings (SNES)... pág. 48 

M:S. Mario RPG (SNES)... pág, 49 

M: Game Boy Camera (GBC)... pág. 50 

M: Super Mario 64 (N64)... pág. 50 

AF: Mortal Kombat 4 (GBC)... pág. 52 a 55 
AF: Battle Tanx (N64)... pág. 56 a 60 


o TO A 


NES=Nintendo Entertainment System 
SNES= Super Nintendo 
Entertainment System 
N64=Nintendo 64 

GB=Game Boy 

GBP=Game Boy Pocket 
GBC=Game Boy Color 


va Aa E 
AF: Space Station Silicon Valley (N64)... 
pág. l0a 17 

AF:Wcw nwo Revenge (N64)... pág. 18 a 24 
T:The Legend of Zelda -Ocarina of Ti- 
me- (N64)... pág. 26 a 36 

AF: NBA Jam 99 (N64)... pág. 45 a 51 

AF: In the Zone 99 (N64)... pág. 51 a 56 
AF: NFL Quarterback Club 99 (N64)... 
pág. 57 a 6l 

AF: Buck Bomble (N64)... pág. 63 a 65 
SOS: South Park... pág. 66 y 67 

SOS: Yoshi's Story ... pág. 68 

SOS: Mega Man X2 .. pág. 68 

SOS: Super Mario RPG .. pág. 69 

SOS: Golden Eye 007 .. pág, 69 

SOS: Buck Bumble .. pág. 70 


11 SOS: Star Wars Rogue Squadron ... pág. 70 


ISTLEVANIA Y Sl . 
110'5 ASTRO LANES 44 
Amer 

JDEN NUGGET 

(TREME 62 ia) 

ETUAL POOL WN 


PA 


TIPS DE: 


FEO 


P: Game Boy Color (GBC).. pág. 62 

P: Quest for Camelot (GBC)... pág. 62 a 64 
P: Men In Black (GBC)... pág. 65 a 67 

P: Rats! (GBC)... pág. 68 

P:Twouble (GBC)... pág. 69 

P: Turok 2 (GBC)... pág. 69 y 70 

P:A Bug's Life (GBC)... pág. 70 y 71 


P: Pitfall Beyond the Jungle (GBC).. pág.72 | 


P: Crazy Castle (GBC)... pág. 73 y 74 


P: Shadow Gate Classic (GBC).. pág.74 y 75 | 
P: Las Vegas Cool Hand (GBC)... pág.76 y 77 f 


P: Golden Nugget (N64)... pág. 78 y 79 


AF: Star Wars Rogue Squadron (N64).. | 


pág. 80 a 87 

P: Milo's Astro Lanes (N64)... pág. 90 y 91 
P: NFL Blitz (GBC)... pág. 92 y 93 

P; Charlie Blasts (N64)... pág, 94 y 95 


y 7! 

SOS: Turok 2 .. pág. 72 y 73 

SOS: Diddy Kong Racing ... pág. 73 

¿?: Expansion Pak, Disk Drive .. pág. 74 a 
76 

E: Batallas en el GB .. pág. 78 

E: Dragon Quest Monsters ... pág. 78 
E:Yu Gi Oh Duel Monsters ... pág. 79 

E: Pokémon Card .. pág. 80 

E: Goemon's Great Adventure .. pág. 80 
E:All Star Baseball 2000 .. pág. 81 

E: Secuelas (N64) ... pág. 82 

AF: Rush 2 Extreme Racing (N64)... pág. 86 
a9l 

AF: Magical Tetris Challenge (N64)... pág. 
92295 


rn pa Y 
il E 


| 
0N 


3] A 


+ 
Es 


tenidolaño 


1 P: Star Wars Episode | Racer 

1 (N64)... pág. 10 a 14 

a P:A Bugs Life (N64)... pág. 15 a 17 

¡UN AF: Bust a Move 99 (N64)... pág. 18 a 21 
| AF: NHL Blades of Steel 99 (N64)... 
pág. 22 a 25 

| Mu: Little Samson (NES)... pág. 26 a 
N oz 

h | AF: Beattle Adventure Racing 

FIT (64)... pág. 30 a 37 

e A ' 214 SOS: Pokémon ... pág. 38 y 39 

| as re 'A SN . SOS: WCW Nitro ... pág. 39 y 40 


suma Puna AA 1 ES N af P: Quake 11 (N64)... pág. 42 a 44 


CTEJTZSN 


ICI NP: Rayman 2 the Great Escape (N64)... 
A pág. 10 y 12 
T: The Legend of Zelda -Ocarina of Ti- 
me- (N64)... pág. 12 a 18 
CP:Trifuerza .. pág. 19 y 20 ; 
AF: Snowboard Kids 2 (N64)... pág.22 a 28 
AF:V-Rally Edition 99 (N64)... pág. 29 a 33 
AF: Fighting Force 64 (N64)... pág. 34 a 40 


(AA P: Monaco Grand Prix (N64)... pág. 
NS j . 45 2:48 E 
AF: Super Smash Brothers (N64)... AS AF:AlI Star Tennis *99 (N64)... pág. 
pág. 9a 17 DURE DUREM ZERO HOUR A 50 a 54 
AF: Penny Racers (N64)... pág. 18 a 24 | | e E AF:Tetris 64 (N64)... pág. 56 a 58 
T: Shadow Gate (N64)... pág. 26 a 33 |. | — E [1 AF:All Star Baseball 2000 (N64)... 
Mu: Shatterhand (GB)... pág. 34 a 36 ASIA FOIE 84 pág. 60 a 64 


AF: Micro Machines 64 Turbo 
(N64)... pág. 65. a 67 

dl AF: California Speed (N64).. pág. 48 
a 73 

AF: Rampage 2 Universal Tour 

11 (N64)... pág. 74 a 76 

| ¿?: Pokémon Pikachu ... pág. 78 y 79 


SOS:The Legend of Zelda -Ocarina 
of Time- (N64)... pág. 38 y 39 

M: Pokémon (GB)... pág. 40 a 45 
M:The King of Fighters 
95 (GB)... pág. 45 

M: Chrono Trigger 
(SNES)... pág. 46 a 49 y de 
83 a 85 

AF: Mario Party (N64)... 
pág. 50 a 65 

T:The Legend of Zelda 
-Ocarina of Time- 
(N64)...pág. 66 a 77 

AF: Shout Park (N64)... 
pág. 78 a 80 

E: Pokémon .. pág. 86 y 87 
E: Beetle Adventure 
Racing (N64)... pág. 87 


SOS: Castlevania (N64)... pág. 
50 y 51 

AF: Lode Runner 3D (N64)... 
pág. 52 a 55 

AF: Starshot Space Circus 
Fever (N64)... pág. 56 a 59 

AF: WCW Nitro (N64)... pág. 
60 a 66 

AF: Goemon's Great Adven- 
ture (N64)... pág. 68 a 75 

P: Chameleon Twist 2 
(N64)... pág. 76 a 81 

E: Resident Evil 2 (N64)... pág. 
82 

E: Pokémon .. pág. 83 

E: EA Sports .. pág. 83 


E: Superman ... pág. 80 

[1 E: Game Boy Pack... pág. 81 

E: E3 Los Angeles ... pág. 82 a 86 

P: Hybrid Heaven (N64)... pág. 88 a 93 
AF: Ken Grifey Jr's Slugfest (N64)... 


> UNO, 


E: Super Mario Bros E: Y € Watch Gallery 3 ll SíAR WARS > = 
(GBC)... pág. 88 .- Pág ISO ] 
LAA AS | 


M: Banjo-Kazooie (N64)... 
pág. 86 y 87 

P: Duke Nukem Zero Hour 
(N64)... pág. 88 a 91 

¿?: Game Boy Camera .. pág. 
921295 


E:Atrasos (titulos) ... 
pág. 88 y 89 

AF: Power Quest 
(GBC)... pág. 90 a 95 


Esta es la ilustración completa del lomo de 1999, 
si tienes los 12 números así es como se ve. 
hoy ) e y | 08 


W 
Ma 
IN 


Pr 


AS 
E | LIN 


pa ms mee] BR E 


079 > Ms ¿7 Jill rra 


Lio 1 E MIA 


ULIO 


Led r 
SEPTIEMBRE l LL 


e A || 1 


OVIEMBRE 


TY 


Reporte E3 ... pág. 9 a 33 y 88 a 95 
CC: Naoto Tominaga .. pág. 34 
AF: Vigilante 8 (N64)... pág. 36 y 37 

AF: R-Type DX (GBC)... pág. 38 a 40 

AF: Triple Play 2000 .. pág. 50 a 53 

M: Castlevania I1 ... pág. 54 a 56 

P: Re Volt (N64)... pág. 58 y 59 

P: NFL Quarterback Club 2000 (N64)... 
pág. 60 y 61 

AF:AlI Star Baseball 2000 (GBC)... pág. 62 y 631 
AF: Super Mario Bros Deluxe (GBC)... pág. 
64 a 67 

P:WWF Attitude (GBC)... pág. 68 


NP: Pokémon Snap (NN. pág. 10 y 11 
P: Carmageddon 64 (N64)... pág. 12 y 13 
A:The King of Fighters .. pág. 14 a 15 

P: Mario Golf (N64)... pág. 17 y 18 

P:Antz (GBC)... pág. 20 y 21 

P:V-Rally 99 (GBC)... pág. 21 y 22 

P: Looney Tunes Carrot Crazy (GBC)... pág. 
22225 

P: Lucky Luke (GBC)... pág. 25 y 26 

P: Klustar (GBC)... pág. 27 

P: Monster Truck Madness 64 (GBC)... pág. 
30 y 31 


AF: Silver Streak Pinball (GBC)... pág. P:Vigilante 8 Second Offense (N64)... pág. 32 
70y 71 P: Army Men Sarge's Heroes (N64)... pág. 33436 
P.Armbrines Phbject S.WIA.RIM. (Ns)... MIE F-! World Gran Prix (GBC).. pág 38 a 49 
pág. 72 AF: Shadowgate 64 (N64)... pág. 41 a 45 


P:Wild Waters (N64)... pág. 46 a 48 

Mu: Gyruss (NES)... pág. 50 y 51 

P: F-I World Gran Prix 11 (N64)... pág. 52 a 54 
SOS:Vigilante 8 ... pág. 56 y 57 

SOS: Super Smash Bros. ... pág. 57 y 58 
P: Konami Rally (GBC)... pág. 59 

¿?: Shadowgate ... pág. 60 a 63 

P: Street Fighter Alpha (GBC)... pág. 64 

P: Hercules (GBC)... pág. 65 

P: Roadsters (GBC)... pág. 66 a 67 

P: Eart Worm Jim 3D (N64)... pág. 69 a 71 
P: Kobe Bryant in NBA Courtside (GBC)... pág. 72 
AF: Superman (N64)... pág. 73 a 77 

M: Pokémon (GB)... pág. 78 a 82 

E: Ubi Soft ... pág. 84 

E: Dolphin .. pág. 85 

E: DD64 ... pág. 85 

E: Expansión Pak... pág. 86 

E: Ogre Battle ... pág. 86 

E:WWF Attitude y Owen Hart ... pág. 86 
E: Exitebike (N64)... pág. 87 

E: Mario Golf (GBC)... pág. 87 

SOS: Pokémon .. pág. 88 y 89 


P:WWF Attitude (N64)... pág. 73 

AF: Rugrats The Movie (GBC).. pág. 74 a 761! 
P: Conker's Pocket Tales (N64)... pág. 77 y 79 
CP: Pirateria ... pág. 80 y 81 

AF: Pokemon Snap (N64)... pág. 82 a 84 
P:Tonic Trouble (N64)... pág. 86 y 87 


Al DOMKEY KONG 54 
2% "(PERFECT DARK 
Ñ CEDER 
POKEMON SAN? A ll 
ARMORIMES É 
VIGILANTE 8 18 5 
ne-yoLr Y 
ron raoune dd 
MAL QUARTERBACK 2000 
SUPER MARIO BROS. 0 
¡ CONHEN'S pour TMLES 


MEA MT 


Cátalogo Gamela ... pág. 90 a 95 


SOS: Star Wars Rogue Squadron .. pág. le 


l | pág. 68 a 70 


10274 


p: Hybrid No (N64)... pág. 10 
Asteroids Hyper 64 (N64)... pág. 11 y 12 
F: Pokémon Snap (N64)... pág. 14 a 18 
Motocross Maniacs 2 (GBC)... pág. 20 
Ghost'n Goblins (GBC)... pág. 21 
1942 (GBC)... pág. 22 
Magical Tetris Challenge (GBC)... pág. 22 
23 
Resident Evil (GBC)... pág, 23 
P: Bass Masters 2000 (N64)... pág. 24 
P: Spawn (GBC)... pág. 26 y 27 
| P:Top Gear Rally 2 (N64)... pág. 28 y 29 
| P:Taz Express (N64)... pág. 30 
¡ P: Road Rash 64 (N64)... pág, 32 y 33 
| P: Hot Wheels Turbo Racing (N64)... pág. 34 
a36 
| P:Harrier 2001 (N64).. pág. 38 a 40 
| P: Nascar 2000 (N64)... pág. 49 a 51 
| P:Battle Tanx 11 Global Assault (N64).. pág, 
152454 


ÓN 
¡P: 
le. 

P: 
pe: 
¿P: 
iP: 
ly 
pp: 
¡ 


CONOLE A: 


POKEMON SNAP 

RUGRATS 

NFL QUARTERBACK 2000 
TOP GEAR AAUY 2 y 
LS 

HOT LUNEELS 

BATTLETANA 2 

MASCAR 2000 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


RESIDENT EVI 3 | 


A seno | 


== 3 -—N 
ROGUE SQUADRON |- 


J YRIDMÉIVEN J 


Qe 
—% 
SUSO 


SES 


AF: Rugrats Scavenger Hunt (N64)... pág.56 
a 59 

P: International Track € Field (GBC)... pág. 60 
P: Rayman 2 The Great Escape (N64)... pág, 
61 a67 

P: NFL Quarterback Club 2000 (N64)... 

| SOS: Star Wars Episode | Racer .. pág. 72 
1 SOS: Star Wars Rogue Squadron .. pág. 74 
y 74 

] SOS: Nightmare Creatures ... pág. 75 

| P: Blues Brothers 2000 (N64)... pág. 76 y 77 
¡ AF: Pokémon Pinball (GBC)... pág. 78 a 82 
E: Pokémon Yellow ... pág. 84 

E: Beauty and the Best ... pág. 85 

E: Ridge Racer 64 ... pág. 86 

1 E: Game Boy ... pág. 86 

| E: Nuclear Strike ... pág. 87 

1 E: Zelda Gaiden .. pág. 87 

P:World Driver Championship (N64)... pág. 


Icoxtenido lo-año 8 UNP:S NP: Star Craft 64/N GANGA. 


NP: Jet Force Gemini (N6A)...p pág. 8 dei Pp: Castlevania Special Edition (N64)... pág, 
Space World '99 ... pág. 102 26 

AF: Silicon Valley (N64)... pág, 27 a 31 
AF: Lucky Luke (GBC)... pág, 32 a 34 
Mu; Nosferatu (SNES)... pág. 36 a 38 
P:WWF Wrestlemania 2000 (N64)... pág. 39 | 
P:WCW Mayhem (N64)... pág. 40 a 43 
P:Toy Story 2 (GBC)... pág. 44 y 45 

P: Rugrats Time Travellers (GBC)... pág, 45 y 46 
P: NHL 2000 (GBC)... pág. 46 y 48 

P: FIFA 2000 (GBC)... pág. 48 y 49 

P: Madden 2000 (GBC)... pág. 49 y 50 

k Tiger Woods PGA Tour 2000 (GBC).. 


P: Eart Worm Jim (GBC).. pág. 52 a 54 
P: Destruction Derby 64 (N64)... pág. 56 y 57 | 
AF: Mario Golf (N64)... pág. 58 a 65 | 
AF;The New Tetris (N64)... pág. 66 a 68 
AF: Pocket Bowling (GBC)... pág. 70 a 73 
SOS:The New Tetris ... pá 
SOS: Monster Truck Madness 64 ... pág, 74 y 75 
SOS: Mario Golf... pág. 75 y 76 

SOS: Ken Griffey Jr's Slugfest ... pág. 77 

P: Sprocket (N64)... pág. 78 a 80 l 
AF; Monster Truck Madness 64 (N64)... pág. 


M: Bio Freaks (N64)... pág, 86 
M: Mace the Dark Age (N64)... pág. 87 
M: Star Wars Rogue Squadron (N64)... pág, 88 


a ! P: Mario Golf (GBC)... pág. 64 a 67 


|| P:Game 8 Watch Gallery 3 (GBC).. pág, 
CP: Títulos que no llegan a América ... pág. * 


E; Game Boy Advence ... pág. 92 
E: Nuevos Players Choice ... pág, 93 
E: Miyamoto / Mario ... pág, 93 
E: Xena -Warrior Princess- ... pá 


o apa o rom reci e AS Ed 


pág. J 


llas 


| | 2: Zona Zip ... pág, 18 y 19 
1 P: Puzzle Master (N64)... pág, 23 a 25 


| | AF: Duke Nukem Zero Hour (N64)... pág, “eno 
| 26 a 30 E TONI TROUBLE 


|. | AF:Chase H.Q.(GBC)..pág.32 a 35 
; AF: Re Volt (N64)... pág. 36 a 40 


a TUROM: RAGE VAS 
[G DUKE NUREM | 
ENTREVISTA LON: 


' E: Alianza Nintendo-Konami ... pág. 50 e 
| 1 EsAcclaim noticias ... pág, 50 Psrmun 


MARIO GOLF 54 


, j E Perfect Dark ... pág. 51 PA RU 4 
' E: Shout Park Rally ...pág. 51 y 53 museo 

: ¡ | E: Dragon Warrior Monsters ... pág. 52 ul 16 A 
| E: Castlevania Special Edition ... pág, 53 : : E Ál 2 


3: | NP: DONKEY KONG 64 (N64).. pág. 
10 yl 


¡ 
CP: Evolución de los videojuegos ... 
| di pág. 12a 15 
pl pS O conan: CC: Miyamoto ... pág. 30 
: EM epemevama WM M: Mario Kart 64 (N64)... pág. 16 y 17 
NS mn M: Turtles 1V (SNES)... pág. 17 
81 | M: Chrono Trigger (SNES)... pág; 17 y 18 
¿1 M: Star Wars Rogue Squadron (N64)... pág. 
20 y 21 


AXTARO ¡Wiz AF mid! |M: Star Fox 64 (N64).. pág.21 
13 74) Bi em M: Super Mario 64 (N64)... pág. 22 a 24 

q PA T: Spawn (GBC)... pág. 25 a 28 

| A Bl | 2: Disk Drive Randnet ... pág, 31 y 32 
-1SOS: The Legend of Zelda - Ocarina of Ti- 
me- ... pág. 34 y 35 

SOS; NFL Quarterback Club 2000 ... pág. 
135 y 36 

FP: Duke Nukem (GBC)... pág. 37 y 38 

| T:The Legend of Zelda -Ocarina of Ti- 
Eme- (N64)... pág. 40 a 51 

AF: Jet Force Gemini (N64)... pág. 52 a 57 


AF: Shadow Man (N64)... pág. 54 a 60 
AF: Classic Bubble Bobble (GBC)... pág, 62 
y 63 


anne 
A 


M: Super Smash Bros, (N64)... pág, 68 y 69 
M: Chrono Trigger (N64)... pág: 69 

| | M: Mega Man X (SNES)... pág. 70 

l | M: Mortal Kombat Mythologies Zub-Zero P:Top Gear Rally (N64)... pág. 58 a 6| 
01 (N64)... pág.70 | P: Rainbow Six .. pág. 62 a 66 
SOS: A Bugs Life ... pág. 72 1 E: Halloween Espacio 64 ... pág. 68 

: SOS: World Driver Championship ... | 1 E: Gus Programa Educativo ... pág. 6 

1 pág.73 E: Pikachu Color ... pág, 69 

l | SOS: Mortal Kombat 4 ...pág,73 | E: Mario Party 2... pág. 70 

E: SNK vs Capcom ... pág. 70 

Cupón de Suscripción ... pág. 73 

-1 P:Turok Ragewars (N64)... pág. 74 a 76 
Mu: Friday the 13'* (NES)... pág.78 a 82 
"AF:Tonic Trouble  (N64)... pág.84 a 89 
T: Mario Golf (N64)... pág. 90 a 95 


O 5 a 


174477 

P: Donkey Kong 64 (N64)... pág. 78 a 80 
1. 1 T: Hybrid Heaven (N64)... pág. 82 a 87 

¡ Mu: Godzilla (NES)... pág, 88 a 91 

|| AF:WWF Attitude (N64)...pág.92-2 95 


dl 
py A UY En noviembre de 1994, hace ya 
Ys es. cinco largos años, Nintendo y 
- Ne: | RARE nos sorprendieron con un 
| juego llamado Donkey Kong 
la á | Country. En aquél entonces las MB 
i PR e Y o gráficas 
te, O cs : rendereadas 
k S producidas en 
computadoras MAS di Y 
/ Silicon pci AOS 
' Graphics con tecnología ACM (Advanced 
N Computer Modeling) nos dejaron con la 
bh ' boca abierta. 


l 


Nintendo Hoy, después de 


algunos juegos en 


Lo MN] donde aparecen algunos de estos simios muy 


carismáticos (Donkey Kong, Donkey Kong Land l, Il y 
] Il, Game £ Watch Gallery 1,2 y 3 (GB), Donkey Kong, 
/ b qye e : 
A A 
| Donkey Kong 


Jr. 


Country, 
Donkey 
Kong Country 2 
Diddy's Kong 
Quest, Donkey 
Kong Country 3 Dixie's Double Trouble, Super 
Mario RPG (SNES), 


además de Mario Kart 64, 


Í Je [9 ñ 2 py 1 a E 5 es 


' Diddy Kong Racing, Mario Party, Super Smash 
ag Bros., Mario Golf (N64), llega el esperadísimo 
e ¡ Donkey Kong 64. 


Game by Rare. . 
registered trademark of Nintendo of America Inc. 
> Rareware logo ís a frademark of Rare. 


Este fabuloso 
juego en 3D nos 
deja ver lo que se 
puede hacer en el 
Nintendo 64, 
gracias a su 


poderío en 
velocidad de 
procesamiento y 
calidad 
inigualable en 
gráficas. Un claro 


ejemplo es la 
introducción del 
juego o el DK Rap 
que dura más 

de cuatro 

minutos y 

medio con 

todo y voces. 


A parte de todo esto, tendrás que 
buscar unos items que se llaman 
Golden Bananas. 

Estas frutas 

solamente las 

hallarás si haces 


algo 
específico 
an en el 
¿ nivel en 
el que te 
encuentras. 


La historia es 
interesante. 

El malvado K. Rool 
ha regresado, 
ahora con mucho 
más poder que 
antes, el objetivo 
del juego es 
encontrar las ocho 


llaves para poder liberar a K. Lumsy. 


En tu recorrido 
encontrarás ciertos | 
ítems que te serán ' 
de gran ayuda, 
como las clásicas 
bananas, que al : 
juntar 100 de estas ' 
preciadas frutas 


comple- 
tarás, junto con otros items, el 100% del 
escenario. Además podrás jugar una 

cantidad impresionante de minijuegos. | 


Las Battle Arena Crowns son las copas del rey, y 
son las que te abrirán algunos minijuegos de 
eliminación de enemigos en un tiempo límite, si 
los llegas a pasar te abrirán esa escena para 
multi-player y son indispensables para completar 
el 1007 del juego. 


Boss Key son las llaves para 
liberar a K. Lumsy y esas las 
sacas solamente 
enfrentando al jefe de 
escena. Para pelear 

con el jefe de escena 


' Las Banana 

| Fairies son unas 

| pequeñas hadas 

| que se encuentran 

' perdidas en todo 

el mundo de DK64. 

' La madre de 

todas ellas te 

' obsequiará una 

| pequeña cámara 

¡ fotográfica para que busques a sus hijas. 

' Esto es, que si ves una hadita le tomas una 

fotografía y dependiendo el número que 

¡ tengas de Banana Fairies, se irán abriendo 

' algunos cosas interesantes dentro del Menú 

' de Mistery. En próximos números de 
Clubnin te diremos 
la localización de 
estas hadas y su 
función, pero 
mientras tanto, 
trata de 
investigarlo. 


“Una de las tantas cosas curiosas 

que encontrarás en este fabuloso 

título es cuando vas a empezar un 
juego, si dejas correr algo de tiempo en 
la pantalla de selección verás cosas 
muy chistosas; por ejemplo, como 
Donkey está cargando un barril, 
aparecerán enemigos para hacerle 
cosquillas y así provocar que se le caiga 
el barril; ¡hasta se hace de noche en el 
reino animal de Pio 5909 64! 


tendrás que darle 

de comer a Troff y ne | 
Scoff, un 
hipopótamo con 
mucha hambre y 

un cerdito muy | 
gruñón, a ellos lo 
alimentas con 
bananas de 
E cualquier 
personaje y cuando juntes el número exacto 
de bananas se abrirá la escena del jefe. 


ARA 


Las Banana 
Medals son 

Ñ aquellas medallas 
que al juntar 75 
bananas normales 
te la darán, también 

3 son indispensables 

para completar el 

| 100% del pS 


"Por si fuera poco también debes buscar. los 

¡| Blueprints, que 

i son unos 

í pequeños cuadros 
de color que 
cuando los 
colectas se irán 
acumulando en 
una especie de 
rompecabezas 


gigante y =+Pad => 
formarán un mapa 
de una máquina 
super poderosa del 
K. Roll. ¿Para qué 
servirá? Cuando 
encuentres 
este ¡tem 
se lo 

llevas a Snide, quién te lo cambiará 

pen una Golden Banana. 


AA EA TAG 


DANA AI e 


Al principio 
solamente tienes : 
una cantidad ' 
reducida de ' 


Entrando de lleno 
en el juego > < 
| empezarás con el : CRÁNKY'S LAB 
El | famoso Donkey : 
Kong. Este simio 
| por todos 
| conocidos es uno 
d de los más lentos 
1 


movimientos, pero 
conforme vas 
avanzando, el 
viejito Craky 
Kong te 
venderá otros 
movimientos 
por cierto núme- 


de todos, pero por | 
supuesto es muy 
poderoso. 

Al comprar 

en la tienda 

de armas de 


Snide, él. y ro de Banana 
o e. Bunch Coins 


que los SIMIAN SLAM 
encuentras en (BUTTUS BASHIUM) 


Ba Shooter. >) 


'El instrumento musical que puede tocar 
se llama Bongo Blast y se lo dará la 
bella Candy 
Kong. Este 

Ml instrumento 
| te sirve para 
hacer cierto 
tipo de 
cosas dentro 
de los 


ciertos lugares dentro de las escenas. 
Él sólo puede tomar las Bananas amarillas. | 
DalBuás de 


mundos, sólo 
haber aprendido 


| debes pararte en 


el ícono del instru- ' algunos 
' mento y presionar | movimientos con 
C-Arriba y verás lo | el viejito, 


' que sucede. empezará tu 
'' aventura más 


increíble dentro 


INTE co.» recia? | de DK64. Otro de los objetivos es el de 
| rescatar a tus cuatro amigos que son 
| prisioneros del rey. Estos personajes son: 


, 


PATIO ARA 


El es del planeta de los simios. Puede caminar de 
' manos o de pies. Además cuenta con la Grape 
Shooter que es de largo 
alcance pero hace poco 
daño. Es un orangután tan 
a feo que si se encuentra 
= bal con Rambo lo destroza. 
Su instrumento musical es el 


'Trombone Tremor. A y y é E 
El sólo puede tomar las 53% 
Bananas azules. ] A 


DA 


Es un gorila muy 
grande y puede 
cargar cosas muy 
pesadas, con su 
Pineapple 
Launcher será el 
azote de varios 
Kremlins. Cree 
que es el mono 


' más grande y 

: fuerte del mundo 
pero es el más 
torpe de todos. 

A este simio le 

dejaron su 

Triangle Trample 

y para ver qué ; a 
' puede hacer con él. El sólo puede 
¡fomar las Bananas verdes. 


a IR 


Este 
pequeño po 
personaje es | ” 
el más 
rápido de todos, 
: el más ágil, el 
2% más guapo, el 
más... el más... el 
ii más chiquito y 


¿ picarón. Con su 

* Peanut Gun 
 destrozará 
cualquier cosa se 
¡le ponga enfrente. 
[Sigue utilizando 

; casi todos los 
ataques de las 
apariciones de 


otros juegos, 
excepto los 
misiles que tenía 
en Diddy Kong 
Racing, además 
de tener un 
movimiento que se 
sube en un 
cohete y tú mismo lo diriges. 
A Diddy le encanta el Rock, por 
¡ eso le dieron su Guitar Gazump 
? para que toque unos temas en 
este gran juego. El sólo puede 
> tomar las Bananas rojas. 


ie 3 Esta pequeña 
NS S changuita tiene la 
£ 


facilidad de entrar 
E en un barril 
especial y reducir 
su tamaño 
significativamente 
para poder entrar 
en pequeños 
hoyos y llegar a lugares que ningún otro 
chango puede alcanzar. Su Feather Bow 
lanzará pequeñas plumas rojas a su 
enemigo, además puede mantenerse en el 
aire por medio de su cabello como lo hacía 
la famosisima 
Dixie en el 2do. y 


Por si fuera 

poco a esta 
deformable 
changa le encanta 
el Jazz y por eso 
toca su Saxophone 
Slam. Ella sólo 
puede tomar las 
Bananas 

moradas. 


LA 


e Una 
de las 
cosas que ll 
debemos resaltar [f 
es que cada uno 
de los personajes 
podrá comprar un 
movimiento que le 
permitirá utilizar l' 
un instrumento : / 
musical. Esto hará que en ciertas partes, 
donde se encuentra el símbolo del 
instrumento a escoger, toques una melodía 
especial para hacer cierto tipo de cosas en | 
esa escena. Eso aumenta el reto en las 
escenas, ya que tendrás que regresar a una 
escena y cumplir el objetivo. Esto hace que el 
juego sea muy, muy, muy largo. 


Otro modelo de 


Además de los : 
barril es aquel 


qee conocidos . 
SED barriles e que tiene una 
ESTU es ll Golden B 
o e encontrarás 3 Golden Banana, 
e - otros que son éste hará que el 


personaje que lo 
E tome pueda 


> completamente 


nuevos, como ' . 
los que tienen ' 
las caritas de 


. Bonus. Y no podían faltar los barriles 


los personajes : ; ho 
: que te impulsan a algún lugar, ya 
p 


' que has e 
easctada: sean automáticos o manuales. 
Este te sirve RNE ETS 
para poder ¡prerneananenccaccióctc 
seleccionar al e E l Otro tipo de 
aire : PERES | cosas nuevas 
eseado en e . en este 
momento a PEN ¡ cartucho son 
los Warps. 


preciso. 


Cuando encuentras 
los Bonus personales 
los podrás jugar con 
tus cuates. El juego 
es para 4 jugadores é ale 
simultáneos tipo Ed 
Golden Eye 007 o tipo Super 

Smash Bros., y tu aventura la 

puedes salvar en 3 archivos 

diferentes, 


Estos son muy Útiles, ya que 
te ahorras mucho tiempo y 
distancia. Hay 5 en cada 
escena y 5 en la isla de DK. 


a” AA UAARITT RAS CRIAR PITA REA RIADA 


Los cuates de RARE nos sorprenden 
cada vez más y si realmente te sientes 
un Cranky (sin agraviar a ningún 

e presente 
003700 011000 en esta 
redacción) 
y quieres 
recordar 
viejos 
tiempos en 
la época dorada del NES, ¿qué te 
parece jugar la versión original de 
Donkey Kong en arcadia?. Pues en tu 
cartucho de DK 64 lo puedes hacer, 
dicen por ahí que hay otro juego de 
antaño, así que, a jugar se ha dicho. 


Al fin y al cabo Nintendo y RARE nos 
sorprenden con muchísimas cosas en 
este 
fabuloso 
y largo 
juego. La 
música 
es clási- 
ca de los juegos de RARE, las gráfi- 
cas inigualables y por supuesto que > 
la movilidad no se queda atrás. Échale E A 
un ojo, vale mucho la pena que lo veas. Y" Po 


USERS 


Una vez más, la lombriz 

predilecta de los 

videojugadores ha 

regresado, esta vez en mundos de 

tercera dimensión en tiempo real (si no, ¿por qué 

crees que le pusieron eso de 3D?). En esta nueva 

- aventura, Jim deberá enfrentar nuevos y 

viejos retos, con todas las locuras que han 

caracterizado a su serie de juegos. Ya antes te 

habiamos presentado un Previo de este título, 

pero como te podrás imaginar, no todas las cosas 
que mencionamos resultaron igual que como lo habíamos aiscnióda. Mello Ke! 


U | checar esos cambios Pe evitar pra pomos. 


HEGESOrIO” > 6 e ds MEE EA A | Pues nos 


encontramos en el 
hospital donde Jim 
sufre por haber 
sido noqueado por 
una vaca que le 
cayó encima 

MS . . hiriéndolo 

> ; gravemente. 
Su cerebro fué 


ROCKSTAR | 


Bumpaña 


dañado en una manera por demás desastroza... Sus 


amigos y familiares temen lo peor, aunque tratan de | “La Historia 


hacer todo lo posible para salvarlo, todo es inútil, 


Ahora que la en o E "e 8 Para recuperar la cordura, Jim 
verdadera Natal A (o más bien su super ego) 
pelea es : a > debe librarse de todos los 
dentro de la E : enemigos creados dentro de 
cabeza de a , su mente, no obstante, para 
nuestro E poder entrar a todas las 
héroe, sus sy partes de sus cerebros deberá 
cuatro cerebros sl a encontrar el mayor número de 
están en 3% A canicas (¡sí, canicas! ¿no has 
problemas por - escuchado eso de que “se le 
los recuerdos de Jim y por las memorias de botó la canica”?). 

sus enemigos. 

Su mente ha 

lanzado la 

última 

esperanza, 

para evitar que 

Jim sea recluido 

en un hospital 

para vegetales: 

el Súper Ego de 


calida e Jim. 


Copyright: 1999 Vis Interactive 


Mientras más 
canicas juntes, 
mayor será el 
coeficiente de 
Jim y podrá 
recobrar la 
cordura, un Útil 
letrero te 
informará, 
cuando juntes 
suficientes canicas, la similitud de 
inteligencia de Jim con la de otros objetos o 
animales; parece cruel, pero es una larga 
lucha para recobrar la cordura, así que no te 
| detengas por esto. 


¿Recuerdas que te comentamos que en 

Earth Worm Jim 3D tendrías muchisimas 

habilidades? Pues esto quedó en el pasado, 

Jim sólo cuenta con muy pocas, aunque la 

verdad esto no hace que el juego sea malo, dd 

la verdad es que es muy divertido y por tener | 
| pocas habilidades, resulta más fácil de Ea. 
| dominar para los videojugadores ps 
| principiantes o jóvenes. ss 


Con el stick controlas a Jim, O) 
dependiendo de qué tanto presiones de 
el stick, será la velocidad de Jim. 


o- Y 


Ruedas en cualquier 
dirección. 


(E) luego (0) 


Das un salto 


Disparas el arma 
2 que traigas en ese 
momento. 


Q Jim golpea con la 
cabeza, este 
movimiento sirve para 
atacar a los enemigos 
de cerca y para activar 
las máquinas. 


Cambias la cámara de 

cerca, lejos, etc. 
C-Derecha y C-Izquierda: 
Giras la cámara alrededor 
de Jim. 


E + E Pones la cámara con la vista desde dentro 
de la cabeza de Jim, mueves la cámara con 
el Stick y si traes ciertas armas, puedes disparar según la 


enemigos, 


| Si no te alcanza un salto, puedes presionar 

| A nuevamente 

| para usar la 

| cabeza de Jim 
como 
helicóptero 

| (aunque por un 

| corto tiempo) 
mientras estés 
saltando. 
Este movimiento 
es muy Útil para 

| saltos muy 
precisos o que necesites llegar más lejos. 


al Si eres atacado 
mientras estés 
en una cuerda, 
puedes 
esquivar los 
disparos con el 
botón B. Si 
presionas A 
caerás de la 


Icuerda ¿así 
que procura 
hhacerlo con 
isuelo debajo 
de ti! También 
puedes 
disparar 
presionando Z, 
puedes dirigir 
el disparo con 
el Stick. 


qe 


PA 


mira. También puedes agacharte para evadir disparos 


| necesidad de 


| problemas. 
| Salta para 


Puedes colgarte 
y trepar por los 
bordes de 
bloques altos 

si logras 
alcanzarlos. 


| Durante el juego te encontrarás varias veces 


con la 


colgarte de 
cuerdas para 
pasar 
obstáculos y 
otros 


alcanzar la 
cuerda y Jim se 
agarrará de 


| ella, ahora puedes avanzar y retroceder con 
' libertad, también puedes cambiar la cámara 
| estando colgado. 


En la pantalla 
de juego verás 
el rostro de Jim 
en la parte 
superior 
derecha, 
dependiendo 
de su estado 
de salud (el 
nivel de vida 
del ego de Jim) 


| dependerá el estado de salud mental del 
| Jim verdadero. Checa las diferentes caras 
| de Jim según su estado: 


Si te encuentras a alguien con el cual Jim pueda (o tenga) que 
hablar, un globito con un singo de admiración aparecerá junto a 
la cabeza antes mencionada, además de que Jim dirá “Hey!” 
EN Presiona A para hablar con los personajes. 


pa —_—— aii 


En la esquina inferior verás el arma principal 
de Jim, el Standard Blaster es la clásica 
arma de Jim que nunca se acaba, al 
disminuir el 
contador a 
cero, solo 
vuelve a 
recargarse. 
Cuando 
obtienes un 
arma nueva, 
ésta toma el 
lugar del 
Blaster con su 
propia 
cantidad de municiones, cuando se acaba, 
¡debes ir a una máquina para conseguir otra. 
| También la cambias si agarras otra de 
| distinto tipo. No hay manera de llevar dos 
| armas a la vez. 


y 


Al presionar Start (pausa) podrás ver un 
menú de opciones, la primera es para 
regresar al juego, la segunda es para salvar 
e ir nuevamente a donde está el cerebro 
central, la otra es para quitar el juego, con la 
siguiente checas los récords de canicas, 
ubres y por si fuera poco, el número de 
pasos que diste en ese nivel. El último es 
para cambiar el sonido. Abajo de todo esto 
verás el arma que lleves en ese momento 

(y sus 
municiones), el 
nivel de vida 
que llevas, la 
salud mental y 
las vidas y por 
último las 
canicas que 
"lleves en esa 
escena. 


Q00/S<: LET ME £9 BACE! 


Al iniciar un juego, obtendrás información de Peter, tu fiel copmpañero perruno, h 


| éste te dará la primera ubre con la que podrás accesar al primer cerebro 
| (checa cómo la usa como gaita). También debes hablar con la vaca 
| sagrada de la contemplación para obtener más información sobre el 
| cerebro a pasar. 


Tu amigo, esta masa viscosa verde de 
ca ll nombre Snott, te dará muchos tips a lo 
largo del juego, procura hablar con él 
' siempre que lo veas. 


Dentro de cada mundo (o cerebro) SP 
deberás realizar muchas misiones “Ma 
para ir obteniendo ubres y seguir 
avanzando. ¡Pero no te preocupes! 
Todo esto lo sabrás muy pronto... en los Tips. 


Earth Worm Jim 3D es un juego bastante recomendable, mejor aún para los 
videojugadores que apenas se inicien en el ámbito del Nó64, pues es muy 
sencillo de jugar y de aprender a dominar. La música es un poco traumante 
si pasas mucho tiempo en la misma escena pero no es gran cosa, la verdad 
es que es chistosa. Los enemigos están muy bien y la diversión es.algo 
aceptable, sólo que los videojugadores experimentados lo pasarán sin 


muchos problemas. Claro, hay bastantes ubres muy bien escondidas para 
darle un mayor reto, pero no dejes de seguirnos la pista y no dudes en 
escibirnos si te atoras por ahí. 


Como podrás suponer o corroborar 
(si es que lo tienes en tus manos) 
es algo complicado, ya que 
necesitas dominarlo muy bien para 
poder avanzar a lo largo de los 
niveles. Un detalle muy importante 
es que deberás saber muy bien 
cuándo utilizar la auto=mira (control 
normal) para eliminar a los enemi- 
gos 
menos 
com- 
plica- 
dos y 
por 
otro 
lado, 
hacer- 
te muy 
diestro 
para utilizar la mira manual (cuan- 
do dejas apretado el botón R), 
para exterminar a los enemigos 
que se encuentren arriba del 
rango normal o muy lejos. 
Pero eso no es todo, ya que 
también debes de tomar en cuenta 
el tipo de arma que es más 
conveniente para la tarea. Para 
que puedas entender mejor a lo 
que nos referimos, pasemos a la 
sec: 
ción 
de 
artille- 
ría. 


PI GI UTTIS JUCOO AE Wo MEINICOI AS 
A RHOe. daguU te DIesentamOs UNO 


LA ODIA da due. eS.lO. QUe. debes. de 


Poe Ea] AR ES A 1 1111901 o lo 


ROO PP e A a 0 AAN A 


a SADNWSA NA 
DIME ia Date 
= dal aGdO.a a 


NN DO UE JETTOICE 


nasa. el CaAStWlo.de 


< 
ES CS ERES A So] SS OSOS 


A AR UC 


- 0 


Al principio de la historia 
del juego, los tres 
personajes principales, 
Juno, Vela y Lupus son 
separados a causa de 
un ataque sorpresa de 
las fuerzas armadas de 
Mizar, la criatura 
malévola que planea 
apoderarse del universo 
utilizando una gran tropa 
de insectos muy bien 
armados. Como te podrás 
imaginar, ellos tienen 
diferentes habilidades 
que detallaremos más 
adelante. A pesar de 
que todos ellos forman 
parte de un gran 
equipo, cada uno 
deberá de encontrar sus 
propias armas, y 
aunque todos utilizan 
las mismas, deberás de 
recolectarlas con cada 
uno de ellos por los 
planetas y áreas a las 
que son inicialmente 
asignados. 


capo ! 
Oia 
Como podrás 
notar, los Tribals son 
unas criaturas inocentes 
que han sido esclavizados 
2 . por el maligno Mizar. 
MERO Tendrás que salvar a 
' 3 todas estas criaturas 
para poder enfrentarte 
contra este gran insecto y 
deshacerte de él de una 
Ek ¡ y vez por todas. 


MEANS 
El embajador 


de la Union en 

Goldwwod te ayudará con 

su grandiosa sabiduría al 

comenzar el juego. 

Además de todo, te dará 

algunos objetos importan- 
tes para que puedas se- - 
guir con tu búsqueda por la e 
libertad. Te recomendamos YY 

que hables con él en cuanto 

tengas oportunidad. 


e 


Mientras Juno se lamentaba por 


la muerte de sus padres, su 


hermana gemela se enroló en las 


El es el líder de 
los Tribals, aparte de ser un gran 
hechicero y guardián de una 
gran fuerza ancestral. Cuando 
las fuerzas armadas de Mizar 
comenzaron a invadir sus colonias, 
decidió esconderse para proteger dicha 
fuerza del hambre de poder de Mizar. 
Para obtener dicha fuerza, el equipo de Jet 
Force Gemini deberá rescatar a cada 
Tribal que se encuentre capturado. 


El es el 
asistente de Magnus, 
ya que como se encuentra 
algo ocupado tratando de 
salvar a los Tribals, 
pues envía a su fiel 
sirviente para 
asesorarte en 
determinadas ocaciones. 


Cuando Mizar comenzó 
con su imperio, esta 
extraña criatura 
comercializaba con 
Tribals y se los ven- 
día al mismo Mizar 


fuerzas especiales de Jet Force 
Gemini. El equipo aún piensa que 
es demasiado linda como para que 
esté en Jet Force Gemini, pero Juno 
y Lupus saben que su actitud y 
gran habilidad para las armas, 
los han salvado de situaciones 
muy dificiles. Vela es capaz de 
bucear sin ningún miedo a ahogarse, 
no importándole si tiene que 
sumergirse en agua tan cristalina 
como en Goldwood o en los jugos 
gástricos de una criatura como en 
Eschebone. Siempre está lista para 
un buen chapuzón. 


para usarlos en sus 
trabajos forzados, y 
pero después de 
que Fishface fue traiciona- 
do, decidió ayudar a la 
resistencia para detener 
el imperio de Mizar. 


Al ver que su hermana geme- 
la Vela se había enrolado para 
formar parte de Jet Force 
Gemini, decidió que si se 
unía a ella, era la mejor 
manera de detener a los 
villanos que causan terror 
en el universo, por lo que 
no dudo en seguir sus pasos. 
El miembro más audaz de Jet 
Force Gemini cuenta con una 
gran armadura que lo protege 
de pies a cabeza, por lo que 
sin ningún problema puede 
cruzar grandes charcos de 
lava sin recibir ningún daño. 
Lo malo único malo es que 
regularmente le tiembla 
un poco la mano cuando 
dispara, por lo que no es muy seguro 
de que acierte a blancos muy lejanos. 


El miembro más pequeño de 
2d Jet Force Gemini es un perro 
equipado con un gran cañón en 
su espalda. Gracias a su 
tamaño, no necesita agacharse 
para esquivar los ataques que 
provienen de enemigos a 
gran altura (que para el 
resto de los integrantes repre- 
sentan un gran peligro) además de que es 


A ad 
. muy veloz. Cuenta con unos propulsores en 
sus patas para aguantarlo en el aire por 


algunos segundos y así llegar a lugares 
inalcanzables para el resto del equipo. 


Pl 
2% 


Uno de los androides de las fuerzas armadas 
de Mizar que al ver la injusticia de su amo 
hacia los Tribals, decide oponérsele, pero en 
la batalla es desmantelado. Sólo Jet 
Force Gemini podrá salvarlo de la humillación. Si 
encuentras todas sus partes para armarlo de nuevo, 
AY podrás entrar a las misiones marcadas con el símbolo 


de Floyd, además a partir de ese momento, podrás 
jugar el modo de historia cooperativamente con un amigo, ya que el 


jugador número uno cotrolará al personaje seleccionado y el segundo 


jugador podrá ayudarte combatiendo a los enemigos como Floyd. 


Armamento 


Como te podrás imaginar, el armamento es un punto muy importante para que puedas desempeñar mejor tu labor de 
héroe espacial. Cada una de las armas tiene diferentes características que las hace Únicas e importantes. 


ER Force Pistol 


El arma 

común para los 

comandos de Jet 

Force Gemini, es- 
ta pistola puede almacenar has- 
ta 7 tiros en su cámara principal. 
Si se queda sin municiones, 
puede disparar descargas menos 
dañinas. Al contar con una gran 
certeza en disparos hacia objeti- 
vos lejanos, es una muy buena 
opción cuando se te acaban las 

municiones del Sniper Rifle. 


Tri-Rocket Lancher 


lA Gracias a sus 3 
explosiones tan 
dañinas, es nece- 
saria una gran 

precisión al dispa- 
rarla. Es una excelente opción pa- 
ra objetivos grandes y que reac- 
cionan lento, ya que los insectos 
pequeños y más ágiles les es más 
fácil esquivarlos cuando estos se 
encuentran a gran distancia. Sus 
explosiones son ideales para 
derribar puertas de madera. 


Shoker 


VE) 


La gran arma ancestral 


con implementos tecnológicos la han converti- 


arma 
expe- 
rimen- 


do en una arma mortal. Gracias a su dispositivo 
termográfico, persigue a su presa y regresa 
cual boomerang a las manos de su portador. 


tal Esta arma tiene pocas unidades por lo que es 


con un rango limitado 
y una mira muy erráti- 
ca, sin embargo, el 
Shoker crea un show 
de luces que desinte- 
gra a todo aquel con 
el que se le ataca. 


Grenades 


Gracias a su maneja- 
bilidad, y poder, esta es 
una gran arma para toda 
ocasión. Cuando se utili- 
zan adecuadamente, pueden limpiar 
todo un cuarto lleno de enemigos 
con unos cuantos ataques. Los 
insectos bien entrenados también las 
utilizan y por lo general cuando lo 
hacen, no les importa si hay compa- 
ñeros que puedan salir lesionados. 


recomendable recuperarlas cuando se atascan 
en paredes y no es recomendable utilizarlas 
cuando en la escena hay 

grandes precipicios. Sus 

navajas son tan afiladas 

que hasta pueden cortar 

los escudos de los insectos. 


Plasma Shotgun 


Esta arma es especialmente efec- 

tiva contra los insectos zombies de 

Tawfret, ya que estos se mueven 

lento y su poder los cortará con un 

solo disparo. Deja presionado el 

botón Z para llenar la carga 
devastadora de 
esta belleza y 
suelta el botón 
cuando hayas 
seleccionado tu 
objetivo. 


Flame Trower 


Grandioso poder de des- 
trucción, sin embargo, ten mu- 
cho cuidado con los enemigos 
que has ata- 
cado, ya que 
se pueden 
volver locos y 
echársete en- 
cima. Lo único 
malo es que si no tienes cui- 
dado, puedes gastar todo un 
tanque de combustible con un 
largo apretón al gatillo. 


Machine Gun 


Rápida pero con poca 
precisión, esta arma es la mejor 
opción para despejar una nube 
de enemigos voladores y ejérci- 
tos de insectos, aunque debes 
tener cuidado cuando se atra- 
viese algún Tribal. La Machine 

Gun también 
te sirve para 
abrir los segu- 
ros de algu- 
nas puertas. 


Estas 

armas 

son 

excelen- 

tes cuando se te termina 

el parque de las armas 

convencionales, sólo 

presiona el botón Z para 

dejarla pegada en 

cualquier superficie y 

presiona nuevamente el 
botón para detonarla. 


Timed Mines NES 


Si simplemente la Aunque son inútiles en Ea =l4 
avientas, se convierte en combate, te ayudarán a tener Esta es una excelente arma en 
una mina de aproximación, una mejor visión toda ocasión, ya que al apuntarle a 
pero si dejas apretado un en lugares ex- algún enemigo para que esta belleza 
poco el botón Z esta se tremadamente lo reconozca, el misil lo seguirá hasta 
convertirá en una bomba obscuros como dar en el blanco. Al igual que el 
de tiempo que explotará por ejemplo al Tri-Rocket Launche, Grenades, Cluster 
en el tiempo explorar las p ; Bombs y Mines, los 
que dejaste catacumbas de he misiles te causarán 
presionado Tawfret donde necesitarás bas- TAS gran daño si 
el botón al tantes municiones para resca-- al " : te encuentras 
lanzarla. tar a los Tribals en esa zona. á , demasiado cerca 
cuando exploten. 


Cluster Bombs 


Gracias a su Esta es una gran bomba que «La i Aunque 
zoom x10 hace lleva otras 3 cargas en su interior e EN no ocasio- 
de esta arma por lo que debes tener cuidado de ; nan ningún 
la opción ideal no verte afectado por su radio de o daño a los 
para inspeccio- acción cuando las - enemigos 
nar terrenos distantes. utilices. Aunque comunes, sirven como 
Su potencia es tan devastadora Mud - sólo cuentas con alimento para los peces 
que eliminará de un solo muy pocas, son pequeños para que 
disparo a la mayoría de los : unas excelentes crezcan fuertes y sanos. 
enemigos. granadas. 


En la primera parte de la historia, cada uno de ellos deberá de abrirse paso por diferentes planetas para 
rescatar a las criaturas que el imperio de Mizar tiene controlados. Veamos detalladamente los pasos que 
Juno, Vela y Lupus deben de pasar para llegar hasta la fortaleza de Mizar y su enfrentamiento. 

Sin embargo hay algunos detalles que nos gustaría platicarte antes de entrar en materia. 


*Todos los enemigos de infantería al ser *Al tomar los objetos de alguna área algunos vuelven a 
eliminados dejan sus armas, por lo que al aparecer después de un tiempo, sin embargo te 
recolectarlas recomendamos que cuando hayas eliminado a todos los 
recuperas enemigos de cualquier 
municiones área, te regreses por la 
así que te puerta por donde entras- 
recomenda- te y regreses al cuarto 
mos tomarlas para que aparezcan 
en cuanto nuevamente todos los 
tengas objetos, ya sean armas o 
oportunidad. energía. Así podrás 
avanzar más fácilmente 
hacia nuevas áreas. 


*La primera vez que entres a 

a algún nivel, te recomen- pa. En varios de los niveles te encontrarás con 
damos que no te preocupes E h barreras infranqueables como son las 

por los Triblas ya que hy puertas con llave, la cual no posees y no 
perderás mucho tiempo y ' encuentras con dicho personaje o por 

es más fácil que te «bd 3 ejemplo un nivel superior al que no 
eliminen. Una vez que te 2% encuentras camino, en dichos casos lo más 
enfrentes con Mizar, ahora L probable es que tengas que entrar a ese 
si estarás muy bien armado A nivel con otro personaje el cual cuenta 
como para rescatar a las E. con las características o elementos para 
pobres criaturas sin ningún superar dicha barrera, por lo que tendrás 
problema. que esperar hasta derrotar a Mizar para accesar a dicha área. 


"*Te recomendamos utilizar la Cruz Direccional para 
seleccionar con mayor facilidad tus mejores armas, 


Cuañent Ammo 


' Manimum Ammo 


ACCuRAcyA 


sólo tienes que 
entrar en el menú 
de armas y al 
seleccionar la de tu 
preferencia sólo 
utiliza la cruz para 
marcarla en una 
dirección. 


*Busca muy bien 
en los niveles 
para encontrar 
los objetos que te 
incrementan las 


municiones de tus [PS 


armas, al igual 
que los que te 
incrementan la 
energía, ya que 


son invaluables. 

No te olvides de 

buscar tambien 

nuevas armas, 

Ahora sí, comencemos con Juno ya que es el primer ya que uno 
personaje con el que empiezas esta excitante aven- nunca sabe 

E tura. Te recomendamos que sigas con cada uno de cuando te hará 

los personajes hasta que llegues al palacio de Mizar falta más poder. 

ya que asi tendrás una mejor perspectiva del juego. 


Los Tribals se encontraban felizmente en este paradisíaco 
planeta con sus grandes bosques y pacíficos ríos hasta el 
terrible día en el que Mizar ordenó su invasión y esclavizar a 
estas pobres criaturas. Ahora los insectos caminan libremen- 
te por todo el planeta, siempre 
al tanto por si alguien intenta revelarse. 


Habla con Magnus y con el Jefe Tribal (en su choza encontrarás una exten- 
ción de energía) para que te detallen mejor lo sucedido en este planeta, 
después entrarás al área Outset. Al final de la primera intersección, hayarás 
2 puertas, entra por la de la derecha para encontrar unos Tribals y en la 
caja cercana al río subterráneo encontrarás la Yellow Key. Al salir de 
Outset, sigue derecho, entra por la siguiente puerta, sube por la escalera y 
toma el camino de la izquierda, ahí encontrarás 
a Magnus, habla con él y te dará la Red Key. 
Ahora regresa un poco y sube por el camino 
que te lleva a la parte superior de la montaña, 
abre la puerta con la Red Key y adentro 
encontrarás un cofre con la Machine Gun. 
Ahora regresa a la parte inferior de la monta- 
ña y verás una puerta, utiliza la Machin Gun 
en el símbolo que se encuentra en el lado 
derecho de la puerta, así entrarás a el área 
Interior para posteriormente llegar hasta la 
nave y poder pasar a la siguiente misión. Pero 
te recomendamos que entres al menú y en la opción de Mapa te regreses a 
Goldwood, ya que cerca de donde esta la choza de King Jeff está una puerta 
cerrada con la Yellow Key en donde encontrarás los utilicimos Shurikens. Ya 
que los 
tengas, 
sólo 
vuelve a 
entrar en 
la opción 
de Mapa 
para ir al 
SS Anubis. 


Hace tiempo fue una de las primeras 

naves que empezaron las conquistas del 

imperio de Mizar, sin embargo, ahora 

esta prácticamente abandonada. Los 

pocos Tribals que han logrado salir de 

las celdas, los tienen en el mantenimien- 
to de la nave. 


Al inicio de la misión encontrarás el Plasma Shotgun que te servirá de 
mucho, al igual que una extensión de energía. En esta nave está 
y secuestrada tu hermana y compañera de equipo Vela, pero para 
] poder liberarla, deberás encontrar y destruir el panel de control de la 
celda en donde está encerrada. Dicho panel de control, está en el 
área donde hay una banda de carga, en la pared de la izquierda, 
A pero antes de rescatar a tu hermana, te recomendamos que rompas 
A el cristal que está en la parte superior del cuarto para que tomes un 
extensor de energía así como un al entrar por el túnel y pasar por la 
parte superior de uno de los cuartos, entra por el otro túnel para al 
> y final encontrar las Cluster Bombs. 
Ahora sí regresa al cuarto de la banda de carga y entra por la puerta 
con el simbolo de los enemigos para llegar a rescatar a tu bella 
compañera (desde este momento ya puedes seleccionar a Vela para 
jugar con ella, sin embargo te recomendamos que primero termines 
con los niveles de Juno para que no te hagas bolas). Aún después de 
3 poner en libertad a Vela, deberás de entrar al siguiente cuarto para 
>] encontrar tu nave y así pasar al siguiente planeta, Tawfret. Nuevamen- 
te te recomendamos que regreses al SS Anubis, ya que hay otra ruta 
que te puede beneficiar bastante. Al inicio, sube por las cajas para 
) entrar por la puerta que está en el puente, ahora te encon- 
trarás en una cornisa, camina hacia la derecha y entra 
por la otra puerta que está cerrada con la Yellow Key. Asi 
E llegarás 
% hasta una 
área de 
almacena- 
miento con 
muchas 
F cajas, 
E avanza por A 
esta E 
escena con 
cautela, ya que te aparecen insectos hasta por el techo, en una de las 
E puertas encontrarás la nave que te ha de llevar hasta Walkway. 


Estratégicamente situada sobre las 
nubes, esta es una base vital para el 
imperio de Mizar, por lo que es resguarda- 
da por un pequeño comando de insectos 
elite a quienes se les ha ordenado prote- 
ger estas instalaciones a toda costa. 


: Aunque por el momento Juno no podrá hacer gran cosa en este 

planeta, te recomendamos que lo visites ya que ahí encontrarás fácilmente una arma muy poderosa 
E que te será de gran utilidad, estamos hablando del Homing Missiles. Una vez que obtengas el arma, 
E te recomendamos que utilices la opción de Map para ir hacia Tawfret, ya que si regresas por donde 
E veniste para llegar hasta la nave, esta te regresará al SS Anubispara visitar el siguiente planeta. 


Una vez en la colonia de los Tribals, los insectos llegaron a apoderarse 
súbitamente de este planeta junto con sus habitantes. Los Tribals que 
lograron escapar, se han ocultado de estas criaturas en las áreas 
subterráneas y en casas sobre los árboles, lejos del poder de Mizar. 


TAWFRET 


Jj Al llegar a este punto del juego, podrás ver que los insectos parecie- 
ra que se han vuelto zombies o algo por el estilo ya que son más 
difíciles de exterminar, a menos de que utilices tus armas poderosas 
para destruirlos. Te recomendamos que avances por todo el camino 
sin pisar los pantanos para que puedas llegar hasta la puerta que te 
conducirá hasta una villa Tribal en ruinas, ahí encontrarás al líder, 
King Jeff, quien después de mostrarte lo que ha acontecido en este 
planeta, te obsequiará el Tri-Rocket Launcher. Con esto podrás 
eliminar a los enemigos que se te pongan enfrente sin mucho 

esfuerzo, pero deberás de ampliar sus municiones para que no se te 
acabe el poder. Ahora utiliza el Tri-Rocket Launcher en las puertas 
de madera para encontrar entre otras cosas las Granades que te 
serán de mucha utilidad. Sal por la puerta que está al otro extremo 
de la aldea para que te encuentres en el área Bridge. Ahora sigue 
el camino de madera para llegar al otro extremo del lago y entrar a 
otra puerta, en esta nueva área elimina a todos los enemigos para 
pasar por la siguiente puerta, ahora ve a la izquierda rodeando el 
lago hasta que encuentres un pequeño puente de troncos y crúzalo 
para llegar a una pequeña isla con un gran árbol seco, ahí 
encontrarás los Gimlet's Pants. Lo más seguro es que Gimlet se 
encuentre algo incomodo sin sus pantalonsillos, así que hay que 
entregárselos. Pasa a la siguiente puerta y sube por las escaleras 
que están a la izquierda de lo que parecía una presa, del otro lado 
podrás ver una construcción como una iglesia, entra en ella, habla 
con Gimlet y entrégale los Gimlet's Pants para que a su vez te dé la 
Crowbar. Saliendo de la iglesia, ve a la construcción en ruinas de 
enfrente y sube para encontrar a Floyd. Al hablar con él, te pedirá 
que encuentres sus partes perdidas y así te ofrecerá una gran ayuda. 
Una de las partes de Floyd está dentro de la chimenea de la iglesia, 
a la que podrás subir por unos peldaños que están al 
costado derecho de esta construcción (viéndola 
de frente). La otra está en la parte superior de 
las ruinas de la izquierda de la iglesia, y la 
última pieza está dentro de la construcción en 
la que se encuentra Floyd, incluso ahí 
encontrarás las Flares para alumbrar tu camino. 
Una vez que tengas las tres, regresa con 
él para que comience a echarte la 
mano. En la construcción que está a lá 
derecha de la iglesia encontrarás el 
Sniper Rifle. Ahora entra en la 
siguiente área que es Castle, al 
adentrarte hasta lo más profundo de 
este 
castillo, 
A encon- 
trarás un 
recinto con 
un una 
marca en 
el piso, 
al llegar 
a él te toparás con el primer 
jefe. 


ea 
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Al enfrentarte con el jefe sólo podrás 
caminar hacia los lados y saltar 
mientras que con el Stick Análogo manejarás la mira como si estuvieras 
presionando el botón R. Antes de seguir, te recomendamos que utilices los 
cohetes contra este gran enemigo. Ok, en el momento en el que tengas 
nuevamente el control, apunta a los colmillos del jefe (están bajo los ojos) 
y dispárales en el momento en el que brille la mira. El enemigo, por su 
parte, comenzará a lanzar una ola de vampiros los cuales podrás esquivar 
sólo caminando hacia los lados, después dará un salto para crear una ola 
de fuego que deberás esquivar saltándola (el centro es el mejor punto 
para saltar la ola de fuego). Cuando le quites los dos colmillos, apunta 
hacia las antenas que tiene en la cabeza, en cuanto el enemigo 
comience a cargar energía eléctrica y brille la mira lanza tu ataque. 
Por su parte, el jefe comenzará a acumular poder para lanzarte una gran 
descarga eléctrica (esquivala moviéndote hacia los lados) y seguirá con 
su ataque de ola de fuego. Al destruirle ambas antenas, apúntale a los 
ojos y dispara en cuanto tengas oportunidad. El enemigo seguirá 
lanzando sus ataques anteriores y en cuanto le destruyas los ojos, el 
enemigo estará acabado. 


E Ahora sólo 
te resta 
llegar hasta 
la nave para 
viajar hasta 

E el palacio 

E del mismo 

E Mizar. 


Pi Un monumento al insaciable ego de este 
3SC tirano, el palacio es un testimonio de las 
; grandes conquistas de este imperio. Aunque 

hay pocos enemigos en esta área, todos 

ellos forman parte de un equipo elite de las 

fuerzas armadas de Mizar. 


Muy bien, ya llegamos hasta aquí, sólo nos falta un poco más. Camina todo 
derecho hasta que llegues a una construcción, entra en ella y pisa la penúltima 
flama del lado izquierdo para llegar a la parte baja (aunque te recomendamos 
que antes te des una vuelta por los cuartos del fondo). Camina de frente hasta 
llegar a una intersección, toma el camino de la izquierda y sigue por ahí hasta 
que encuentres una puerta que está arriba de una pequeña subida, entra en ella 
y camina de frente sobre la lava (no te preocupes, no te hará ningún daño) y 
cruza la puerta para salir a una gran área. Ahora avanza siguiendo la pared de la 
A E A A e derecha y 
w: encontrarás un 
y círculo en el 
por piso, salta en él, 
po párate sobre el 
AB símbolo de 
Floyd y 
presiona el 
botón A. Una 
vez que tengas 
el control en 
Floyd, deberás 
buscar las 3 
piezas de la pirámide, la primera está en la parte superior de los anillos que están en 
el centro de la gran área, después ve por las que están en la parte superior de una pared (a la derecha del camino de 
donde provienes), ahora toma la que está en la esquina de una construcción (regresa un poco con la reversa y gira a 
la izquierda para ver la construcción), toma la última pieza y entra por esa torre para llegar al Generador de la pirámide 
antes de que se te acabe el tiempo. Cuando logres cumplir la misión con Floyd, aparecerá la gran pirámide en donde 
se encontraban los aros, entra en la puerta que le corresponde a Juno y comienza la aventura con Vela (esto no 
E significa que tengas que empezar de nuevo, te aparecerá una pantalla donde podrás seleccionarla). 


7 


Esta es otra nave invasora de la flota de Mizar, de hecho esta 
fue la que se encargó de tomar Goldwood por la fuerza. 
Como te podrás imaginar, está llena de insectos y otros ro- 
bots que defenderán la soberanía de esta nave colonizadora. 


Del principio del nivel, toma 

las Granades, sube por la rampa y entra por la puerta de la izquierda, elimina 
a todos los enemigos y avanza hasta el camino de agua, con la plataforma de 
donde venias a tus espaldas, gira a la izquierda y entra por la puerta en donde 
encontrarás la Machine Gun y un extensor de energía, regresa al cuarto ante- 
rior, sigue el camino de agua y pasa por la siguiente puerta, sigue de frente y 
llegarás hasta una puerta con un switch a su derecha, dispárale con la Machi- 
ne Gun y esta se abrirá, entra por ella y nuevamente elimina a todos los enemi- 
gos para abrir la siguiente puerta, adentro encontrarás el Plasma Shotgun y a 


Fishface 

(una criatu- 

ra que pare- 

ce tortuga) 

y al hablar 

con él te 

dará la Red 

Key. Ahora 

regresa 2 

puertas por 

donde venías, sigue la pared de la izquierda, elimina a todos los enemigos (si es que has dejado alguno), sube 
hacia el camino superior y entra por la puerta que tiene el candado de enemigos. Elimina a todos los enemigos y 
entra por la puerta de enfrente, ahora te encontrarás en un cuarto con lava, cruza por las vigas para llegar a la 
puerta en donde necesitas la Red Key y adentro encontrarás una estructura, sube por ella y llegarás a un corredor 
iluminado. En el siguiente cuarto encontrarás otra estructura, sigue su camino y llegarás a otro corredor iluminado y 
en el siguiente cuarto te encontrarás con una tercera estructura, trata de bajar de ella sin hacerte daño y entra por 
la puerta que está abajo. En este cuarto elimina a todos los enemigos y pasa al siguiente cuarto en donde encon» 
trarás un cristal en el piso, ahí encontrarás la Green Key. Sal del cuarto por la puerta de enfrente y cuando lo 
hagas, busca detras de ti, ya que cerca encontrarás otro extensor de energía, adelante encontrarás una puerta 
cerrada con la Green Key y así saldrás al principio del nivel, ahora entra por la puerta de en medio, sube por la 
gran rampa mientras derrotas a todos los enemigos que abren la última puerta en donde está la nave. 


Al inicio recoge la barra de oro que esta detras Este es un planeta extrema- 
- del modulo de aterrisaje, ahora derrota a los damente frio. De bajo de la 
enemigos para superficie hay in gran ejercito 
entrar por la de insectos que darían hasta 
reja de la de- su Última gota de sangre para 
recha. Sigue proteger a las larvas que se 
la pared de la están incubando. 
derecha para 
eliminar al enem' a TN 
go que mantiene cerra- 
da la puerta anterior y recoge la segunda barra de oro que esta cerca, ahora 
ve hacia el centro del área y vete pegando hacia la izquierda ya que sobre un 
ducto encontrarás la tercera barra de oro. Regresa a la sección anterior (la 
que esta al principio del nivel) y entra por la otra reja, ahí te encontrarás nue- 
vamente con un Fishface y te entregará el Tri-Rocket Launcher a cambio de 
las barras de oro, aprate encontrarás otro extensor de energía. Regresa a las 
dunas y entra por la puerta del fondo de dicha área. En la siguiente cueva 
encontrarás la Yellow Key, pasa por la siguiente puerta y elimina a todos los 
enemigos, en la cueva de la izquierda encontrarás un extensor de enería y el 
Homing Missiles, sal y entra a la puerta cerrada por los enemigos, dentro te 
encontrarás en un túnel, sigue el camino y elimina a todos los enemigos que 
te encuentres ya que hay muchas puertas que están cerradas por los insec- 
tos, así llegarás hasta la nave. Lo que te recomendamos es que le dispares a 
las larvas que están colgando del techo ya que ellas te proporcionarán algo 
de energía. 


Conocido como el Bosque de Mizar, esta es la primera base de las 
conquistas de este tirano. Las barracas 
están llenas de insectos ansiosos por poner 
en práctica su entrenamiento, aún así, al 
pasar por estas reforzadas fuerzas 
armadas, deberás de introducirte a los 
majestuosos laberintos diseñados para 
extraviar a cualquiera que intente infiltrarse. 


Como te podrás imaginar, este planeta está lleno de enemigos, así que la 
mayoría de las puertas a las que puedes accesar están cerradas por lo 
insectos, elimínalos a todos para que no tengas ningún problema para 
avanzar. Al entrar en la segunda puerta, podrás encontrar 2 puertas que 
están en un nivel superior a los costados de la puerta cerrada por los 
enemigos, te recomendamos que te subas a la plataforma y entres por la 
puerta de la derecha para que encuentres los Flares y el Sniper Rifle. 
Baja de la cornisa (ya que asi estarás en el cuarto que normalmente 
) entrarías) elimina a los insectos para pasar al siguiente cuarto. Aquí 
encontrarás un extensor de energía al igual que en el segundo próximo. 
. Así te toparás con un cuarto con unas plataformas de colores y unos 
switches en el piso también de colores, como podrás suponer al pararte 
sobre el switch de cada color, moverás la plataforma de su mismo color, 
no es nada nuevo, así que no creemos que tengas mucho problema con 
este. Adelante te toparás con la entrada a otra fortaleza, ten cuidado, ya 
que hay unas torretas muy bien montadas a los costados así que ¡aguas! 
Al entrar a dicha parte del nivel, te encontrarás en la antesala a uno de los 
más feroces jefes, pero no te preocupes por que el cuarto esta lleno de 
armas y energía. Recuerda que para que estés más seguro, puedes 
regresarte un cuarto y cuando entres de nuevo, todas las armas y la 
energía estarán nuevamente disponibles para que las tomes. 


Cuando llegues a una plataforma y veas 
que se aproxima una gran abeja, sabrás 
muy bien que no tienes salida. Lo que 
debes de hacer es irte a un extremo de la 
plataforma y esperar a que lance un 
montón de larvas hacia tu posición, en 
cuanto caigan, corre hacia el centro de la 
plataforma y apúntale a sus brazos, después de que exploten las larvas, 
dispárale a los brazos, repite esto hasta que se los destruyas. Lurg seguirá 
soltando larvas así que regresa a un extremo de la plataforma y espera a 
que te lance más larvas, en cuanto estas caigan en la plataforma, ve al 
7 otro extremo y apúntale al gran cuerpo que se ve detrás y en cuanto 
, exploten las larvas, dispárale, obviamente tienes que repetir esto hasta 


que le destruyas el cuerpo. Ahora Lurg comenzará a volar sin dejar de 

as atacar así que esquívalo y en cuanto esté cerca de ti, dispárale.sin 
discreción a los cañones que tiene cerca de la cabeza, al destruirlos ya 
no le quedará nada con que atacarte y tendrás que atinarle a su cabeza 
hasta eliminarlo. 


Al terminar con Lurg, te encontrarás con 

Lupus, por lo que desde ese momento ya 

podrás seleccionarlo para jugar con él. 

Ahora te 

resta 
encontrar 
tu nave 
para lle- 
gar hasta 
el palacio 
de Mizar. 


Como este nivel ya dimos los detalles 
anteriormente, no lleva recuadro, sólo la foto del 
nivel. Al inicio del nivel, sólo camina de frente 
hasta llegar a un pequeño riachuelo, ahí gira 
hacia la derecha y entra por el túnel que está 
gl _ A bajo el agua. Ahí te recomendamos que te 
£ a e i des una vuelta para encontrar algunas 
y y cosillas que te serán de mucha utilidad 
£, RA A y regresa a la entrada, ahora nada de (INN) 
frente y toma la primera derecha, 
H después toma la siguiente izquierda y 
K/ , — De avanza para tomar la segunda derecha, asi llegarás hasta una puerta 
> El 


mn Ki 


en forma de diamante por la que saldrás de esta parte del nivel, 
1 BA adelante ya está muy fácil como para que te pierdas. Ahora te 
j Y recomendamos que entres rápidamente por el área que está cerca de 
donde utilizas a Floyd para sacar la pirámide de Mizar ya que ahi 
encontrarás algunos expansores de municio- 
nes. Ahora 
. entra a la 
>) pirámide de 
Mizar por la 
puerta que 
A le corres- 
ponde a 
se, Vela y 
pasarás a 
3 controlar a 
Y Lupus. 


Esta es una nave en donde las fuerzas de Mizar son 
enviadas a nuevos planetas para colonizarlos. La nave 
cuenta con muchos escondrijos y pasadizos llenos de 
enemigos por lo que necesitarás un gran armamento 
para poder sobrevivir en este nivel. 


E En el primer cuarto, toma el Plasma Shotgun, la Machine Gun y el 
extensor de energía, ahora sube por el elevador, siguete de frente, 
E elimina a los insectos voladores para abrir la puerta y entra por ella. 
E Elimina al enemigo del fondo y súbete en alguna de las plataformas 
$ para llegar al otro extremo del abismo y entrar por la puerta. Elimina a 
2 los insectós, que te salen y sube por una de las plataformas para 
llegar al otro extremo del cuarto, vence a los enemigos que quedan 
E de ese lado y sal por la puerta. Ahora te encontrarás en un cuarto 
E con vigas y unos cuantos enemigos, eliminalos a todos y entra por la 
E puerta cerrada por los enemigos, ahí te encontrarás a un insecto 
E gigante que al eliminarlo podrás tomar fácilmente la Red Key. Ya que 
tengas la llave en tu poder, sal por la puerta por donde entraste y 
E regresa al mismo cuarto pero por la puerta de la derecha, destruye a 
7 los insectos voladores y entra por la puerta de ese puente, sigue dere- 
cho por dos puertas y entrarás a un cuarto donde verás a dos insectos 
en unos ductos, destrúyelos y entra por cualquiera de los ductos para 
encontrar la Yellow Key junto con el Sniper Rifle. Ahora sólo regresa al 
E cuarto anterior y entra por la puerta en la que necesitas la Yellow Key, 
E cruza un cuarto lleno de lava (en donde hay oculto otro expansor de 
E energía) y otro circular para llegar hasta la nave de Lupus. 


Este es otro planeta lleno en minerales 
por lo que es una de las principales 
colonias de las fuerzas armadas de Mizar. 
Todos los túneles están llenos de 
enemigos y de Tribals esclavizados. 


Aunque no encuentras ningún obstáculo mayor para pasar por este 
planeta, sí te recomendamos que busques las armas que están 
escondidas, la primera está en la cueva a la derecha de la subida a 
la montaña (además encuentras un expansor de energia), sólo sube la 
primera parte y utiliza los propulsores para llegar a la puerta en 
donde hallarás los Homing Missiles, la segunda está al terminar la 
primera sección en donde encuentras el Tri-Rocket Launcher y para 
obtener la tercera arma cruza el pequeño lago, sube por los 
escalones y al pasar por la puerta, a la izquierda ahi estarán las 

4 s Cluster Bombs junto con un expansor de energía. Te recomendamos 

bastante que revises bien todas las áreas, ya que hasta donde menos 
te lo imagines, encuentras expansores de municiones. 


Las violentas erupciones volcánicas y las repentinas plataformas hacen 
que la vida en este planeta sea muuy rara, sin embargo existe. 

La armada de Mizar fue enviada a este inhospitalario planeta para 
cuidar a los Tribals para que trabajen en sus minas. 


Ábrete paso saltando entre los pequeños fragmentos de tierra sólida 
evitando caer en la lava (en la segunda área encontrarás un expansor 
de energía) hasta llegar a la cabeza de un gusano gigantesco, ahí 
toma las Granades que están a la derecha y lánzaselas a su boca, una 
vez que ponga su lengua como puente, entra a su cuerpo por la boca. 
Elimina a todos los insectos para pasar al siguiente cuarto, ahora los 
enemigos te atacarán desde un puente, aquí te recomendamos que 
uses el Sniper Rifle para eliminarlos y poder pasar al siguiente cuarto. 
Pasa a la siguiente puerta y llegarás a un túnel con bastante 
enemigos, al llegar al final estarás en una área grande, destruye a los 
insectos y entra por la puerta de la derecha. Ahí te encontrarás en 
una serie de túneles sin variantes así que recorre todos ellos así 
encontrarás un pequeño lago en donde 
hay un expansor de energía, 
prosigue hasta llegar a una 
parte en un puente donde 
este se divide en dos 
puertas, ahí baja del puente 
por el pilar de la derecha para 
tomar la Magenta Key. Ahora 
sube al puente y entra por el 
túnel de la izquierda hasta llegar 
A al siguiente cuarto en donde 
] deberás entrar por la puerta de la 
cholo MAA izquierda, así llegarás al final 
A A) del gusano gigante y 
: a los jefes del 
planeta. 


Antes que nada te avisamos que te enfrenta- 

rás a 2 mantis gigantescas y mientras estas 

atacando a la de enfrente, la que está atrás 

te atacará ciclicamente con unos misiles, por 

lo que en los extremos de la plataforma hay 

unas piedras que te podrán cubrir de estos 

ataques, sin embargo pueden ser destruídas 

por el jefe que está enfrente o por tus misiles. Muy bien, en cuanto 
aparezca uno de los jefes enfrente de ti, apúntale a su brazo con 
el arma, en cuanto brille la mira, 

comienza a 
dispararle 
hasta que 
pierda su 
arma, 
- después 
apuntale a su 
otro brazo y 
comienza el 
ataque hasta 
que brille la 
mira y destrúyele esa otra mano. Al llegar a este 
punto, las mantis cambiarán de lugar por lo que tendrás que repetir todo hasta este 
punto. Una vez que los dos jefes ya no tengan extremidades superiores, el que te atacó primero regresará para atacar- 
te con la cola, sólo deberás dispararle a la cola y sólo cuando intente atacarte con ella; cuando se la destruyas 
cambiará nuevamente de lugar con su compañera, repítele la dosis y ahora podrás atacar a ambas libremente hasta 
que las destruyas. Ahora sólo te resta llegar hasta la nave para así estar a un paso de enfrentarte a Mizar. 


Como este nivel ya dimos los detalles anteriormente, 

no lleva recuadro, sólo la foto del nivel. 

Al inicio, sigue de frente por el corredor hasta llegar 

a una área abierta, ahí ten mucho cuidado ya que 

estarán esperándote algunos insectos voladores y 

enemigos gigantes que te atacarán con armas 

potentes. Una vez que los elimines entra por 

la puerta y abre el cofre para obtener los 

Night Vision Goggles, ahora párate sobre 
el símbolo que está en el centro del 
cuarto y presiona el botón A para activar 
los goggales de visión nocturna y entra por la puerta de enfrente. En este laberinto 
(que la verdad está muy fácil) toma el camino de la derecha y síguete pegado a 
la pared de la izquierda hasta llegar a una bajada, déjate caer y ahora sigue de 
frente para tomar la primera derecha y súbete a la plataforma que está en el 
centro del cuarto. Así saldrás a la superficie en donde deberás de saltar hacia las 
cascadas utilizando los propulsores, sube por las piedras de la derecha y sigue 
de frente para llegar a una puerta y entra por ella. Ahora te encontrarás en el 
centro del palacio en donde está la pirámide de Mizar, entra por la puerta corres- 
pondiente a Lupus y disfruta de los cinemas antes de enfrentarte al mismo Mizar. 


BATALLA CONTRA MIZ2AR 


/ A Una vez que los 3 integrantes del equipo hayan entrado a la pirámide de Mizar, y 
E tengas control sobre Lupus (es el Único que puede hacerle frente al tirano) apún- 
tale a la cabeza y en cuanto la mira cambie de color, comienza a atacarlo. Mizar 
por su parte, te atacará con cohetes que podrás esquivar fácilmente y explosiones 
en el piso las cuales podrás esquivar ya sea 
saltando o llegando al extremo de la izquierda 
donde la explosión no podrá alcanzarte. De vez 
en cuando Mizar se tapará la cara por lo que tendrás que parar los ataques hasta 
que se descubra nuevamente el rostro para atacar de nuevo. Así derrotarás sin 
ninguna dificultad a Mizar, sin embargo este logra escapar para presentarte un 
nuevo reto el cual analizaremos hasta el próximo número de tu revista Club 
Nintendo. Mientras tanto, te recomendamos que te acostumbres a las nuevas 
habilidades que obtienen cada uno de los personajes y que intentes nuevas cosas 
ya que cualquiera de los 3 integrantes de Jet Forece Gemini podrán accesar a 
cualquiera de los niveles anteriores. Hasta entonces, buena suerte. 


> 


y 


Mario, junto con 
todos sus cuates, 
sigue haciendo de 
las suyas ahora en 
el sistema portátil, 
efectivamente, es 
Mario Golf para tu 
Game Boy Color. 
Este cartucho tiene 
un modo de juego 
de Aventura / RPG 
que es muy 
llamativo. Aquí no 


REST 
3 


3 0ly 
¿le 


tendrás que usar 


comandos o 
pociones, lo único 
que hacen es 
enseñarte a jugar 
Golf, ganar 
experiencia e ir 
subiendo de 

nivel. 


WIA 


EN 


Todos los que prueban el Golf 
se enamoran de él. 

Para algunos el Golf es una 
forma de vida... 

Otros se mueren por jugarlo... 
Su sueño es... 

¡Ser el mejor! 

Y para ti que 


quieres ser 


el 


mejor, sigue 
leyendo: 
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Cuando estás en 
este modo de 
juego (recuerda 


que debes crear 


un jugador para 
poder entrar en 
él y pones 
pausa, 


aparecerá un 
menú, en él 


encontrarás el 


y sub - menú de 
Stars; ahí te 


El 

A a 
MARA 
Eme qa e] 


AS A AS E O O AS 


Lo primero que debes hacer, después de haber creado un 
jugador, es acabar todos los 
torneos en Tournament (Marion 
Club, Palm Club, Dune Club, 
Links Club, Peach's Castle) y 
haberle ganado a todos los 
personajes ocultos en Match 
Game (Putts, Grace, Luigi, Tiny, 
Gene Yuss, Wario, Mario). 


Una vez hecho esto, ve a Marion 
Clubhouse, entra por la puerta trasera, 
ve a la derecha, pasa el primer camino 
que va hacia arriba y entra en el 
segundo camino que va hacia arriba, 
ahí está el Driving Range. 


puedes dar 
cuenta de 
cuántas estrellas 
te hacen faltan y 
aquí te diremos 
en dónde se 
encuentran. 


l invite YO... 


Shot Lesson 2: 


Habla con el personaje que se encuentra a la derecha y reali- 
za el tiro que te indica. Ahora puedes 
checar tus estrellas y ya llevas dos. 


Saliendo del Driving Range ve de 
nuevo a la derecha y entra en el 
siguiente camino que va hacia arriba, 
ahí es el Approach Practice Range. 


Shot UMGOn: q - 


Habla con el personaje 
que se encuentra entrando 


hasta la izquierda y realiza " 
el tiro que te Palco. Approach Lesson 1 5 
Dirígete a donde está el Green y 

habla con el personaje que está a 

la derecha, él 

te enseñará 

cómo hacer 

un Approach 

y si lo haces 

bien te dará 

una estrella. pm 


ame 


1 
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App proach Lesson 2: 
Arr 


a del personaje anterior se encuentra una chava, 
habla con ella para que te enseñe otra clase de 


Approach y poder ganar otra estrella. Putting Contest: 
En este lugar existen siete personajes, 

uno de ellos te retará arriba del Green para que me- 

tas la bola en el hoyo siete veces de diez intentos, si 
lo haces te dará una estrella y ganarás experiencia. 


MALO 


Solamente te falta un lugar en Marion 

Clubhouse, saliendo del Approach 
Practice 
Range, 
dirígete 
hacia la 
derecha por 
el camino 
que está al 
final y 
llegarás al 
Practice Ss 
Putting 7 Sm 55 m 
Green. IA DA AA O 


Ahora salte de Marion Clubhouse por la puerta delantera y dirígete a Palm Club, para orientarte 
mejor en el mapa, puedes poner pausa y seleccionar “Navigation”, ahí encontrarás todos los 
lugares, cuando selecciones el lugar a donde quieres ir aparecerá una flechita indicándote 

dónde está el lugar. 


Yeah, purposely | 


ve ala derecha, | Lesson e 


pasa el primer ' Habla con el 
camino que va ] personaje que se |f 
hacia arriba y 'Í encuentra entrando [f* 
entra en el ! enfrente de ti y hh 
segundo camino [| realiza el tiro que te fé 
que va hacia 3 indica. PS 
arriba, ahí está el | 

Driving Range. 


EEE > AR > E Alis eN 
| im practicina 

ll wina shots. Want | 
| to study with me? 
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Shot Lesson 2: 


Habla con el personaje que se encuentra entrando a la 
izquierda y realiza el tiro que te indica. 


Approach Lesson 1: 


la con el personaje que se encuentra 
en el Bunker (trampa de arena) y 
realiza el tiro que te indica para 
poder ganar una estrella y experiencia. 


Saliendo del 
Driving Range 
ve de nuevo a 

la derecha y 

entra en el 
siguiente 
camino que va 
hacia arriba, ahí 
es el Approach 
Practice Range. 


[irencnl ES 


Approach Lesson 2: 


A la izquierda del personaje anterior se 
encuentra una chava, habla con ella y 


realiza el tiro que te indica. 


En este 


lugar existen | 


1 cinco 


¡Saliendo del Approach Practice Range, dirígete hacia 
la derecha y llegarás al Practice Putting Green. 


Ahora salte de Palm Club y ve hacia Dune Club, 
recuerda usar el “Navigation” del menú de pausa. 


personajes y 


uno oculto 
(Baby 
Mario), el 
que está a 
la derecha 


del Green te 
retará para 
que metas 
la bola en el 
hoyo siete 
De nuevo, entra en Ma bd 
' Dune Club, ve a la der ntenios: 
derecha, pasa el primer 
camino que va hacia 
arriba y entra en el A 
segundo camino que va a z 
hacia arriba, ahí está el 
Driving Range. 


Shot Lesson 71: 


Habla con el personaje que se 
encuentra 
hasta la 

¿ derecha de la 
entrada y 
realiza el tiro 
que te indica. 


Shot Lesson 2: 


La chava que te da la estrella se 
encuentra al lado izquierdo del Fairway, 
o sea que tienes que caminar un poco 
hacia arriba por el lado izquierdo, ; 
realiza el EN 
É golpe 
É para 


Dune Cluk 
ápproach Practice Range 


ganar otra 


estrella. 
Saliendo del Driving 


MALO po - 54 = Range entra al Approach 
Eds a lada dy nO 5 Practice Range. Ve de 


be El de nuevo a la derecha y 
do ce dl entra en el siguiente 
Eo ed EA camino que va hacia 
0 lec pr 3 8) arriba. 


Approach Lesson 2: 


A la izquierda del personaje anterior se encuentra una chava, 
habla con ella y realiza el tiro que te indica. 


Saliendo del Approach 
Practice Range, dirígete hacia 
la derecha y llegarás al 
Practice Putting Green. 


Approach Lesson 1: 

Habla con el personaje que se encuentra 

detrás del Bunker y realiza el tiro que te ; 

indica para ganar una estrella y experiencia. y “Y a ns A: 


Alter 


En 


» | EY I thouaht sol lali 
Putting 4 superior 


you play with me? 


Contest: del Green Ml prease! 


hay tres 
personajes juntos, 
habla con alguno 
de ellos, te 


Dirígete al Green, 
el personaje que 
se encuentra en la e ; 
parte inferior invitarán a jugar 


izquierda te retará pS 


o : 
o E ISO que te toque no será de lo mejor, pero para 


es eso es la experiencia, para que la apliques 
; aquí. Si tu y tú pareja ganan por menos 
golpes, ganarás experiencia y la estrella. 


E 


1 PTE M | 331107 


Saliendo de Dune Club ve a Links Club, 
no olvides usar el “Navigation”. 


DONKEY 


A US UIC Y 


No aplica con otras promociones. 


Blockbuster. te Aa 59 
renta de un A ; | 
Válido uno por membresía. El 


videojuego 


yan ie ATA AS TN a 
.l 
. 


Otra vez lo 

? mismo, 

entra en Links 
Club, ve a la 
derecha, pasa el 
primer camino 
que va hacia 
arriba y entra en 
el segundo 
camino que va 
hacia arriba, ahí 
está el Driving 


Dirígete hacia 


arriba del lado HE 
derecho, ahí está MH 
un cuate que te | 


suerte, ya que el | 


Í_ tiro que te pide es (E 
| algo difícil, pero 


con práctica y ( 


del lado izquierdo está una chava que 
RÓS ” te pedirá que realices un tiro, si lo 
Saliendo del Driving haces bien te dará la estrella y experiencia. 
Range entra al Approach a O 
Practice Range. 


LON 


Y JS 


"App proach Lesson E 
la con la chava que se encuentra al lado izquierdo del 
J Green, te retará para que metas la bola en el hoyo o tan 

í cerca posible (menos de 3 Yardas) siete veces de diez 

l intentos en golpes de Approach. 


App proach ESouÓn 2: 
a parte de arriba del Green está un dile habla con él, te 
: A. ms, Tetará para que 
i metas la bola en 
él el hoyo o tan 
Í cerca posible 
(menos de 3 
| Yardas) siete 
í veces de diez 
intentos en golpes | 
p : de Approach. 
al close on an analed 0 A 
line...No way eh? 


Approach Practice | Putting Contest: 


[arco auge” |] oisete agree etperordie que est onde 
EN hacia el Practice E SS A 


Ñ Putting Green. da en el hoyo siete veces de diez intentos. 


ro e »> 2 


Regresa al Driving Range para realizar 
los siguientes tiros. 


Ten! Youre closer | == 

than we. Well. ¡A Shot Contest 1: 

l guess Yom ui. Ve al otro lado, habla con la chava para que realices un tiro, si lo 
1 haces bien te dará la estrella y experiencia. 


¡Shot Contest 2: 
i Ahora Ve hacia arriba del lado derecho, ahi está el cuate que te 
¡hizo ver tu suerte, realiza bien el tiro para obtener una estrella más] 


Después de haber terminado todos 
los campos nos vamos hacia el 
mapa en general, aquí encontrarás 
lugares que antes no podías entrar, 
pero que ahora se abrieron y tienes 
acceso a ellos y por consiguiente 
tienen una estrella escondida. 
Recuerda usar el “Navigation” para 
poder localizarlos más rápidamente. 


PU acknoawledae your 


Windy Valley Hole 1: neos 


z taraet from here, 
Habla con el personaje que se Tu 
encuentra en la parte superior derecha, MX Er 


E => 
qe 


él te retará para que metas la bola en el MAA 
hoyo de un solo golpe, o sea un Hole In [ij 

One. Si no pones la bola lo más cerca SS 
del hoyo (3 yardas o menos), no te dará DL REST 


My e 1% 15 by 


la estrella ni la experiencia. 


Si lo haces 


correctamente, este | Tiny-Tots 
personaje, además 
de darte tus Golf 


regalitos, abrirá su Grounds: 
n 


tienda y te podrá Lereh 

E de cambiar tus palos e ES 
or unos mó E 

He! You want me, E a pedirá un favor: 


MU ale poderosos en Club Maiehtodastas 


jste at our cas JB) one o | botas at Green lo 

más cerca posible 
del hoyo (3 yardas o menos). 
La peculiaridad que tiene esto es que 
es por tiempo, así que tendrás que ser 
rápido, preciso y conciso; en total son 
nueve bolas, si lo haces 

3 correctamente te dará la 

estrella y 
experiencia. 


Tinu-Totz Golf Segunda 


A 


Mini-Mini Lake 
Course: 


Aquí hay dos cuates en la parte 
superior izquierda, ellos están 
dudando de tus golpes y quieren 
meter la bola en el Green que está 
en una pequeña isla, si logras 
hacerlo tú, te darán una estrella y 
experiencia. 


So call it unplay- 
able and mulligam 
or give up riahte 


Windy +77 ¿dE 

Valley 
Hole 2: 

Regresa con el TUS 
personaje que se 


encuentra en la pra 
parte superior 


derecha, él te 
retará para que 
metas la bola en el 
hoyo, o lo más 
cerca posible, de iu 


11 IE 
un solo golpe. 


y 


Raven bloods Golf Course 


Mm 


Raven Woods Course: 

El personaje que está aquí es algo distraido (¿será Gus jugando Golf con un cuervo?) ya que 
un ave le quitó su sombrero y tú como buen jugador profesional te animas y le ayudas, lo 
único que debes hacer es ejecutar un Pin Shot, o sea pegarle a la bandera del hoyo desde 
afuera del Green, si lo haces correctamente te premiará con una estrella y experiencia. 


á o. nt a 
34 


3 
Golf Guru Ss Nuestro mejor consejo es que recuerdes 
Pitch á Putt: que la práctica hace al maestro. 


Este lugar es 

el MÁS 

DIFÍCIL de 

todos, habla 

con el 

personaje de 

la entrada y 

mm te retará a 
2 jugar nueve 

hoyos. El reto 

consiste en 

meter la bola 

de un golpe al 

Green y uno más al 

hoyo, o sea 

que debes 

meter la bola en 

Biridie (dos 

golpes para 
meterla al hoyo). Recuerda tener mucha paciencia 
y practicar mucho para poder lograrlo. 


Lo desconocido del conocido 
Transfer Pak 


Tuvimos la oportunidad traernos de Japón en nuestro último 

viaje el famosísimo Transfer Pak y poder ver algunas cosas 

interesantes dentro de este juego y el de N64. Gracias al 

poderío del N64 y del GBC saldrá a la venta próximamente el 

Transfer Pak, aditamento que se conecta en el puerto del 

Controller Pak y tiene la función de transferir los datos de tu cartucho de Game Boy al Nintendo 64, esto nos 
da la pauta para introducir el cartucho de Mario Golf en el Transfer Pak y 

pasar los datos al cartucho de Mario Golf de 
Nintendo 64 y viceversa, una vez hecho esto 

puedes checar todos los datos completos, 

excepto las repeticiones instantáneas, de tu 

cartucho de Nintendo 64. También puedes 

pasar al personaje que hayas creado en el 

GBC y jugar con él en 3D, ganar experiencia y 

sobre todo escuchar sus voces, checa estas 

fotos para que veas cómo se ven los 4 perso- 

najes que le faltan a tu cartucho de N64. 


Recuerda que este mes comenzamos un nuevo siglo, así que te tienes que poner muy listo para enviar lo mejor 
de tu arte en sobres. Actualmente están llegando muchos sobres en blanco... no dejes que el tuyo sea uno 
de ellos; sigue escribiéndonos a la dirección que ya conoces y pon la mejor de tus ilustraciones en tus 
sobres. El criterio que usamos para publicar tus dibujos está basado en la originalidad y en la técnica de 
dibujo que uses. Toma tu sobre, tu lápiz y tus colores y empieza a dibujar. Aprovecha y mándanos dibujos con 
motivo del día de la amistad para que vayan muy de acuerdo con el próximo mes. 


Mención honorífica 


mes 


¡Tal vez deban cambiar esas armas 
por insecticida! 
Giovanni Bortolotti C. 


: Saltillo, Coahuila 
Unidos para el combate: Doom, 


Turok y Duke Nukem > E 
E . - y ESTINATARIO, 
Gustavo Enrique Osorio Ramirez Mención Revista Club_Nimtendo 1 
México, D.F. mburgo +4 3 ' 
honorífica E, 


Los Favoritos Mario 


de -Panteón>-” “Chrismas” 
Party 


Killer Instinct Gold (Rare / N64) ¡Qué bien se la 
Mortal Kombat Mythologies: Sub-Zero (Midway / N64) pasó Mario y 
Mario Kart 64 (Nintendo / N64) sus amigos en 
Mischief Makers (Nintendo / N64) v e 
Chrono Trigger (Squaresoft / SNES) PS taa 
Killer Instinct (Rare / SNES) Solis Santiago 
Nosferatu (Seta / SNES) México, D.F. 
Pokémon (Nintendo / GB) 

Raging Fighter (Konami / GB) 

WWF Super Stars (LJN / GB) 


Ganador del 


Primero queremos darte un abrazo y los mejores deseos para este nuevo año de parte de todo el 
equipo de Club Nintendo. Bueno, seguramente aún estás disfrutando de tus regalos y de tus juegos 
nuevos y por eso estamos preparando los mejores tips y estrategias de los títulos más recientes y 
revisiones de los juegos que vendrán muy pronto. Pues el menú para el próximo número es: Tips de 
Shadowgate 64, un súper juego de Kemco; empezamos con una ayudadita para Donkey Kong 64 de 
los ultra creativos chicos de Rare; lo que esperabas, un análisis muy A Fondo de los zombies en 
Resident Evil 2 para N64 de Capcom; un vistazo rápido a Star Wars Episode 1: Racer para Game 

Boy Color de Nintendo; las mejores estrategias para Turok Rage Wars para N64 de Acclaim; y ve 
preparando tu Game Boy Printer y tu Pokémon Yellow, pues ya podrás comenzar a llenar el álbum de 
edición especial de Pokémon. Hay muchas otras sorpresas más, así que ve apartando la edición de 
febrero de Clubnin con tu voceador. ¡Ah... y próspero año nuevo! 


A : 
Enfermera 


Sobrecargo 
1 "ad 


i 
ya ES 


A Bancomer y Telmex apoyan la educación 


para que los niños de México hagan sus sueños realidad. É 


Telmex apoya la educación. | 'WBancomer 
Telmex está contigo. 


Educación - 


